KSZTALTY CODZIENNOSCI
- GEOMETRIA WOKOt NAS

Wymagane aplikacje na gogle VR

e Google Earth VR (potrzebna jest konfiguracja potaczenia Air Link/Quest Link (Wi-fi lub kabel) na
gogle Oculus Quest 2 z komputerem. (Link do instrukcji podany jest w poscie.)

e YouTube VR - aplikacja ta moze by¢ uzyta jako zamiennik Google Earth VR. Nalezy wejS¢ w nig i
wpisac odpowiednig budowle, np. ,360 VR Eiffel Tower”. Filmiki powinny byc¢ krotkie, ok 1-2 min.

e Beat Saber Demo
Zamiast gry Beat Saber mozna uzy¢: Unblocking, Open Brush, GoThru, FlickBlocks, BurnCircles.

(WSZYSTKIE PODANE APLIKACJE SA DARMOWE.)

PLAN ZAJEC

1. Powitanie i wprowadzenie
e Przywitanie dzieci i przedstawienie sie.
e Omdwienie tematu zajed.
e Krotkie wprowadzenie do technologii VR, wyjasnienie zasad bezpieczenstwa i obstugi gogli.

2. Geometria w architekturze z Google Earth VR

e Podziat dzieci na dwie grupy: Grupa A (2 dzieci) zaktada gogle VR, Grupa B (2-4 dzieci) oglada
transmisje na telewizorze, buduje konstrukcje z klockow, itp.

e Grupa A: Eksploracja znanych budowli na catym swiecie za pomocag Google Earth VR (Koloseum,
egipskie piramidy, wieza Eiffla, Sobdr §w. Aleksandra Newskiego w Sofii, Atomium, Taj Mahal, itp.).
Zwroécenie uwagi na figury i bryty w architekturze (np. piramidy, kule, prostopadtosciany, walce,
koputy).

e Grupa B: Obserwacja transmisji i uktadanie tangramoéw oraz bryt z klockéw/ stomek konstrukcyjnych,
rozwigzywanie tamigtowek przestrzennych lub wypetnianie kolorowanek. Nastepnie zamiana.

3. Gra Beat Saber
e tgczenie grup: dzieci na zmiang korzystajg z gogli VR, ogladajg transmisje i uktadajg tangramy i klocki.
e Aplikacja Beat Saber poprzez zabawe edukuje dzieci na temat szeSciandw, prostopadtoscianéw i kul.

4. Podsumowanie i zakonczenie \g
e Zebranie wszystkich dzieci i podsumowanie zajec. < &
e Rozmowa o tym, co najbardziej sie podobato i czego sie nauczyty.

Uwagi:
e Nalezy zapewnic¢ dzieciom rowng ilo§¢ czasu z goglami VR i pamigtac o przerwach co 10-15 min.
e Zapewnic staty nadzér, aby uczestnicy korzystali z gogli VR bezpiecznie.
e Warto zachecac dzieci do dzielenia sie swoimi doswiadczeniami i wrazeniami na koniec zajec.




