KSZTALTY CODZIENNOSCI
- GEOMETRIA WOKOt NAS

Uczestnicy: dzieci lub mtodziez Czas trwania: 1-1.5 godziny

Cele zajec:
e Zapoznanie uczestnikow z technologiag VR.

* Nauka rozpoznawania i nazywania figur geometrycznych w architekturze.
e Rozwijanie zdolno$ci przestrzennych i kreatywnosSci.

Potrzebne materiaty

Do przeprowadzenia zajec Gogle VR Tangram
potrzebne beda 2 pary gogli
VR oraz tablet, laptop lub
telewizor.
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Ponadto mozna wykorzystacé
tangram (zat. nr 4), zagadki
przestrzenne, spirograf, klocki
lub stomki konstrukcyjne.

W razie braku tych
materiatdw mozna
uzy¢ kolorowanek
geometrycznych (zat. nr 3)

Zagadki przestrzenne/spirograf Stomki/klocki konstrukcyjne

Telewizor/ laptop/ tablet

Laptop, tablet lub telewizor przydadza sie podczas wspierania dzieci w obstudze aplikacii
na goglach oraz jako podglad dla pozostatych uczestnikow w trakcie omawiania budowli.




