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,WI o.s ka WARSZTATY
Swiagtecznych  zrorerem

, LASEROWYM
Stworzen

A gdyby tak na kilka chwil przenies¢ sie do peinej wyjatkowych
stworzen magicznej krainy, gdzie wtasnie trwa gwar przedswigtecznych
przygotowan? Mam swietny pomyst, sami stworzcie ten czarodziejski
Swiat! Zbudujcie wioske petna swiagtecznego klimatu! Do dzieta!

PRZEDZIAL WIEKOWY CZAS TRWANIA

6-14 lat 90 minut

— CELE

A Uczestnik/uczestniczka:
/ — éwiczy sprawnos$¢ manualng i wyczucie estetyczne;
- pobudza kreatywnos$¢ i wyobraznie;
- rozwija umiejetnos¢ pracy koncepcyjnej;
- doskonali precyzje i uwaznos$¢ podczas sktadania elementow;
- éwiczy prace z réznorodnymi materiatami dekoracyjnymi;
— integruje sie z pozostatymi cztonkami i cztonkiniami grupy.

— POTRZEBNE MATERIALY

- gotowe zestawy elementé4w modelu domku oraz elementy dekoracyjne
wyciete na ploterze laserowym z cienkiej sklejki ( A pliki do pobrania tutaj);

- klej do drewna (szybkoschnacy, nietoksyczny);

- papier Scierny o roznej gradacji (np. 120, 240);

- materiaty plastyczne: farby, pisaki, cienkopisy akrylowe, brokat sypki/brokat
w kleju, sztuczny $nieg, koraliki, suszony mech, kawatki wstazek i wtdczek,
bibuta, skrawki materiatow, filc, wata itp.;

- pedzle, tasmy malarskie, Sciereczki/recznik papierowy;

- lampki LED (opcjonalnie);

- Karty Swigtecznych Stworzen (zatgcznik nr 1) wydrukowane
na grubszym, biatym papierze;

- wizualizacja ztozonego domku (zatgcznik nr 2).


https://5medium.org/wp-content/uploads/Domek_projekt.zip
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— INSTRUKCJA DLA OSOBY PROWADZACEJ

Wydrukuij tyle Kart Swigtecznych Stworzen, zeby kazdy uczestnik i uczestniczka
mogli wylosowac po jednej. Nie bedzie problemem, jesli postacie bedg sie
powtarzaé.

Przygotuj rézne materiaty plastyczne i dekoracyjne dostepne w Pracowni,
wszystko moze sie przydac! Niech uczestniczki i uczestnicy majg wybor, niech
zadziata wyobraznia!

Wizualizacje ztozonego domku mozesz wydrukowaé jedng na stolik lub
wyswietli¢ jg na rzutniku.

PRZEBIEG WARSZTATOW

— POWITANIE | WPROWADZENIE W TEMATYKE
10 minut

Powitaj uczestnikdw i uczestniczki spotkania, popros zeby sie rozluznili,
zamkneli oczy i wstuchali sie w opowiesc¢, ktora jest wstepem do zajeé. Staraj sie
odczytac historyjke z odpowiednig intonacjg, jak basn, tajemniczo i wciggajgco:

W sercu tajemniczego lasu potozona jest niewielka, ale niezwykta wioska,
ktorej nie znajdziecie na mapie. Nie prowadza do niej zadne drogi, a stare
drzewa, niczym straznicy sekretu, strzega jej przed ludzmi. Méwi sie, ze
tylko ci, ktorzy wierza w magie, potrafia dostrzec jej Swiatta migoczace
noca. Mieszkaja w niej wyjatkowe istoty: skrzaty, dobre duszki, elfy,
magiczne zwierzeta, wrozki...

Podczas dzisiejszych warsztatow wspolnie sprobujemy odtworzy¢
te wioske, zbudujemy domki dostosowane do wymagan i charakteru
ich mieszkancow i mieszkanek. Gotowi? Gotowe? Do dzieta!

Uzyjcie wyobrazni!
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==  CZESC GLOWNA
70 minut

LOSOWANIE POSTACI
5 minut

Uczestniczki i uczestnicy losuja po jednej karcie przedstawiajacej Swigteczne
Stworzenie. Daj chwile na zapoznanie sie z wylosowang postacia, poréwnanie
jej z innymi. Powiedz, ze to wtasnie dla tych postaci uczestnicy i uczestniczki
beda tworzyli domki.

DOPASOWANIE | SZLIFOWANIE ELEMENTOW DOMKU
10 minut

Rozdaj uczestnikom i uczestniczkom elementy domkow oraz instrukcje ich
sktadania (lub wyswietl jg na rzutniku). Popros, aby sprawdzili, czy wszystko do
siebie pasuje, czy nie trzeba doszlifowac elementow, tak zeby domek dato sie
tatwo ztozy¢. Popros o ztozenie domku bez klejenia, zaproponuj uczestnikom
i uczestniczkom, ze moga sklei¢ poszczegdlne elementy tasma malarska.

KLEJENIE
15 minut

Uczestnicy i uczestniczki przechodzg do etapu trwatego sklejania elementéw
domku. Jesli skleili domek tasma, najpierw muszag go roztozyé. Popros, zeby
uktadali elementy w takiej kolejnosci, aby tatwo im byto ponownie ztozyé
budyneczek. Poinstruuj, zeby naktadali cienkg warstwe kleju, jedynie w miejscach
taczenia.

ZABAWA POBUDZAJACA NA CZAS SCHNIECIA DOMKOW
10 minut

Czas na szybkie rozruszanie grupy. Popros uczestnikéw i uczestniczki, zeby
wstali i utworzyli krgg. Zaproponuj zabawe w skojarzenia z wykorzystaniem pitki.
Wyttumacz zasady: osoba, ktora ztapata pitke, méwi swoje skojarzenie do hasta
wypowiedzianego przez osobe, ktora do niej rzucita. Rozpocznij zabawe, aby
nakierowac uczestnikow i uczestniczki na Swigteczng tematyke warsztatow.
Zaproponuj skojarzenia zwigzane z Kartami Swigtecznych Stworzen.

Zakoncz zabawe, w momencie, ktory uznasz za odpowiedni i zapro$ wszystkich
na swoje miejsca.
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DEKOROWANIE
30 minut

Popros uczestnikdw i uczestniczki, zeby jeszcze raz spojrzeli na wylosowane
Karty Swigtecznych Stworzen i zastanowili sie nad tym, jak moga udekorowaé
swoj domek, by pasowat do postaci, ktéra ma w nim zamieszkacd.

Przypomnij, ze klej mdgt jeszcze nie wyschnac i trzeba delikatnie obchodzi¢
sie zdomkami, zeby nie naruszy¢ konstrukcji. Podczas dekorowania staraj sie
wspierac réznorodne pomysty i eksperymentowanie z materiatami. Pozwol na
dyskusje, wymiane pomystéw. Jesli komus brak pomystu, zainspiruj do dziatania.

— PODSUMOWANIE | EWALUACJA
10 minut

Popro$ uczestnikdow i uczestniczki o zaprezentowanie swoich domkdéw
i Swigtecznych Stworzen, ktdre w nich zamieszkaja. Niech kazdy oméwi krétko
swojg konstrukcije i jej mieszkanca/mieszkanke. Na zakoriczenie pracy wspolnie
ustawcie domki na stole, niech stworza jedng wioske. Mozecie ustawi¢ domki
na biatym kartonie. Jesli wystarczy czasu, uczestnicy i uczestniczki moga
ozdobic¢ karton, tworzagc mape wioski.

Zapros$ wszystkich do wspodlnego zdjecia zdomkami. Zadaj kilka krétkich pytan
na zakonczenie:

- Co byto najfajniejsze?
- Co byto trudne?
- Ktory domek najbardziej cie zaskoczyt?

Pozegnaj sie z uczestnikami i uczestniczkami, podziekuj za udziat w warsztatach.
Zache¢ do dalszej zabawy w domu: ,Ustaw domek przy swoim tézku, moze
nocag odwiedzi go jego witasciciel lub wtascicielka?”.
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AUTORKA

Tekst: Magdalena tasisz

Projekty do wyciecia na ploterze laserowym: Cyryl Sochacki
Koordynacja: Magdalena tasisz

Korekta: Anna Hawryluk

Sktad: Zaneta Pulkowska

Scenariusz powstat w ramach projektu ,,Biuro Programu Pracowni Orange”.
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