Sally Ride

Sally Ride urodzita si¢ w 1951 roku w Los Angeles, w czasach, gdy kobiety nie byly zachecane
do pracy w nauce, uwazano je za zbyt delikatne na wyzwania zwigzane z podrézami
kosmicznymi. Z biegiem czasu NASA odmienita swoje podejscie, otwierajgc proces rekrutacji
dla wszystkich, bez wzgledu na rase czy pte¢. W 1977 roku, spos$rod o$miu tysiecy zgloszen do
programu astronautycznego, wybrano sze$¢ kobiet: Sally Ride, Judy Resnik, Ann¢ Fisher,

Kathy Sullivan, Shannon Lucid oraz Rheg¢ Seddon.

Sally Ride byta jedng z wielu osob, ktore odpowiedzialy na ogloszenie NASA o naborze do
programu kosmicznego, opublikowane w studenckiej gazecie Uniwersytetu Stanforda. W
styczniu 1978 roku dotaczyta do agencji jako kandydatka na astronautke¢. Po rocznym szkoleniu
oraz pomyslnej ocenie medycznej, w sierpniu 1979 roku uzyskata status specjalisty misji.
Nastepnie pracowata w Centrum Lotéw Kosmicznych im. Lyndona B. Johnsona, gdzie petita
role naziemnego operatora tgcznosci (Capcom) podczas misji STS-2 1 STS-3 i brata udziat w

opracowywaniu systemu zdalnie sterowanego manipulatora dla promu kosmicznego.

18 czerwca 1983 roku wystartowata w kosmos jako cztonkini zatogi wahadtowca Challenger
podczas misji STS-7, stajac si¢ pierwsza amerykanska astronautkg oraz trzecig kobieta w
kosmosie (po Tierieszkowej 1 Sawickiej). Byta odpowiedzialna za obstuge robota Canadarm, z

pomoca ktérego jako pierwsza przechwycita satelite.

Henry Ford

Juz w mlodym wieku mial pasj¢ do technologii wszelkiego rodzaju. Poczatkowo myslat o
rozpoczgciu masowej produkcji tani zegarkdéw, ale pdzniej jego zainteresowanie skupito si¢ na
samochodach. Niestety, jego pierwsze przedsigbiorstwa szybko zakonczyly dziatalno$¢, a z
Cadillac Motor Company odszed!t po ktotni z partnerami. Dopiero w wieku 44 lat zaprezentowat
$wiatu model Ford T. Wprowadzajac ruchoma tasme produkcyjng oraz ograniczajac produkcje
do jednego modelu i koloru (czarnego), udalo mu si¢ znacznie obnizy¢ cen¢ auta, co odmienito
krajobraz amerykanskiego rynku motoryzacyjnego. Do 1927 roku sprzedat ponad 15 milionow
egzemplarzy Forda T.



Walter Elias Disney

Walter Elias Disney przyszedt na §wiat w Chicago w 1901 roku. Juz w dziecinstwie pasjonowat
si¢ rysowaniem i w wieku 7 lat sprzedawatl swoje prace rodzinie oraz sasiadom. Nie byt jednak
szczegblnie aktywnym uczniem; zamiast koncentrowac si¢ na lekcjach, wolat szkicowa¢ w
zeszytach. Jego mtodo$¢ byla petna trudnosci — ojciec wymagal od niego i jego braci pracy przy
sprzedazy przekasek i1 gazet na stacji kolejowej. Wraz z bratem dostarczali gazety do domow
przed szkota, co wymuszato wczesne wstawanie o 4:30, przez co czesto zasypiali w klasach.
Po zajeciach znowu musieli pracowac, wspierajac finansowo swoja rodzing przez szes¢ dtugich

lat.

Walt wierzyl, ze wyzwania, ktore napotkat w dziecinstwie, uksztaltowaty jego charakter. Od
zawsze marzyt o zatozeniu firmy zajmujacej si¢ animacjg. W wieku 19 lat zrealizowat swoje
ambicje, ale jego pierwsze przedsiewzigcie zakonczyto si¢ bankructwem. Przez kolejne pie¢ lat
prowadzil studio animacyjne w garazu, jednak nie przynosito ono zadnych dochodow. Zmagat
si¢ z brakiem pieni¢dzy i dachem nad gtowa, a jego praca jako ilustrator kalendarzy trwata tylko
rok, gdyz jego szef uznal, Zze nie ma wystarczajacych umiej¢tnosci, by by¢ zawodowym

rysownikiem.

Dzi¢ki determinacji i cigzkiej pracy Walt Disney w koncu zaczal osiggac sukcesy. Z pomoca
finansowg brata Roya zrealizowat w 1923 roku film "Alicja w krainie czaréw". Aby
sfinansowa¢ kolejny projekt, zastawit swoj dom. Po trzech latach intensywnej pracy
zadebiutowat w 1937 roku z animacja "Krolewna Sniezka i siedmiu krasnoludkéw", ktéra
okazata si¢ wielkim sukcesem, zarabiajac 134 miliony dolaréw. Nastepnie stworzyt postac
Myszki Miki, ktorej pierwszy film trwal dziesie¢ minut i sktadat si¢ z 14 tysiecy rysunkow

wykonanych przez Uba Iwerksa, szybko zdobywajac serca widzow.



Melanie Perkins

Udzielajac korepetycji Melanie Perkins z Australii, wpadta na pomyst stworzenia intuicyjnego
narzedzia do edycji grafiki. Inspiracja byli jej uczniowie, ktérzy mieli duze problemy z
przyswojeniem nawet podstawowych funkcji programow do projektowania graficznego takich
jak np. Adobe Photoshop. Uznala, ze §wietnym pomystem na biznes byloby stworzenie

programu graficznego, ktéry byltby tak prosty w obstudze, ze kazdy mégiby si¢ go nauczyc¢.

W 2007 roku 19-letnia Melanie porzucita studia 1 wraz ze swoim przysztym me¢zem Cliffem
Olbrechtem zalozyta swoja pierwsza dzialalno§¢ — Fusion Books. Aplikacja pozwalata na

tworzenie rocznikow (albumow) szkolnych 1 szybko okazata si¢ sukcesem.

Melanie Perkins postanowita p6j$¢ dalej i stworzy¢ Canve — program graficzny. Niestety w
zwiazku z brakiem wystarczajgcych funduszy poszukiwata sponsorow. W ciggu trzech lat jej

aplikacja o finansowanie zostata odrzucona ponad 100 razy.

Obecnie Canva jest najpopularniejszym na $wiecie, narzedziem do tworzenia projektow

graficznych. W 190 krajach korzysta z niej ponad 110 milionéw uzytkownikow.



