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| ORGANIZATOR

1. Organizatorem projektu ,Edukacyjny wymiar VR w Pracowniach Orange” (dalej zwany
Projektem) jest Fundacja Orange z siedzibg w Warszawie (02-326), przy Al
Jerozolimskie 160, wpisana do Rejestru Stowarzyszen, innych Organizacji
Spotecznych i Zawodowych, Fundacji i Publicznych Zaktadéw Opieki Zdrowotnej
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, Xl Wydziat Gospodarczy
po numerem KRS 0000241397, NIP 5213367997, REGON 140280040 (dalej zwana
Organizatorem lub Fundacja Orange)

2. Organizatorem szkolen w projekcie ,Edukacyjny wymiar VR w Pracowniach Orange”
jest Fundacja 5 Medium z siedzibg w Lublinie adres: ul. Agatowa 18/53 20-571 Lublin
wpisana do Rejestru Stowarzyszen, Innych Organizacji Spotecznych i Zawodowych,
Fundacji i Publicznych Zaktadéw Opieki Zdrowotnej prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m. st. Lublin z siedzibg w Swidniku VI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego pod numerem: KRS 0000396829, zarejestrowanym podatnikiem
podatku od towardw i ustug: NIP 9462634258 i o numerze REGON 061332789 (dalej
zwana Biurem Programu)

Il. WNIOSKODAWCY

1. O zakwalifilkowanie do projektu moga ubiegac sie organizacje lub instytucje, przy
ktérych dziata Pracownia Orange z |, Il, lll i IV edycji programu Pracownie Orange, ij.:

a) jednostki samorzadu terytorialnego np. gminy,

b) instytucje kultury, w tym biblioteki, centra kultury,

C) organizacje pozarzadowe (fundacje lub stowarzyszenia posiadajgce osobowos¢

prawng), kluby sportowe, Ochotnicze Straze Pozarne,

d) organy / jednostki organizacyjne kosciotow lub zwigzkéw wyznaniowych (parafie),

€) zarejestrowane kota gospodarzy lub gospodyn wiejskich,

f) jednostki prowadzace np. mtodziezowy osrodek socjoterapii, szkote, internat, burse,

mtodziezowy dom kultury, ognisko pracy pozaszkolnej czy ogréd jordanowski,

g) osrodki pomocy spotecznej oraz podmioty realizujgce cele spotecznie np. swietlice

srodowiskowe czy spodtdzielnie socjalne,

z wyfaczeniem Pracowni, ktére otrzymaty dotacje na utworzenie makerspace’ a w latach

ubiegtych

dalej Wnioskodawcy

2. Wnioskodawca wskazuje we Wniosku osobe fizyczng odpowiedzialng za kontakt i
merytoryczng strone realizacji projektu (dalej Koordynatora projektu).
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lll. BENEFICJENCI

1.

Bezposrednimi beneficjentami Projektu sa liderzy/liderki Pracowni Orange, wskazani
przez Wnioskodawce w Karcie zgtoszeniowej, bedacej zatgcznikiem do Whniosku,
ktorzy wezma udziat w szkoleniu realizowanym w ramach Projektu (dalej ,,Uczestnik”)
Posrednimi beneficjentami Projektu sa uzytkownicy Pracowni Orange, w tym dzieci
10+ oraz miodziezy korzystajgca z oferty Pracowni Orange realizujgcych zajecia z
wykorzystaniem Sprzetu i scenariuszy wypracowanych podczas Projektu.

IV. CELE PROJEKTU

1.

Upowszechnianie dostepu do nowych technologii w miejscowosciach do 40 tys.
mieszkancow, w ktorych zlokalizowane sg Pracownie Orange;

Rozwoj kompetencji cyfrowych mieszkancéw spotecznosci lokalnych (dzieci,
miodziezy, dorostych i senioréwy);

Podnoszenie kompetencji cyfrowych oséb odpowiedzialnych za funkcjonowanie
Pracowni Orange (pracownikéw instytucji, przy ktorej funkcjonuje Pracownia,
wolontariuszy czy cztonkéw grupy inicjatywnej);

Umozliwienie Pracowniom wykorzystania technologii virtual reality podczas realizacji
zaje¢ edukacyjnych oraz wyposazenie Pracowni w nowy sprzet umozliwiajgcy
realizacje zaje¢ VR.

V. DZIALANIA W RAMACH PROJEKTU

1.

Projekt przewiduje realizacje nastepujacych dziatan:

a. Przekazanie, wytonionym w konkursie Wnioskodawcom, darowizny rzeczowej w
postaci 2 sztuk gogli VR OCULUS Quest 2 128GB (dalej ,,Sprzet”)

b. Udziat Uczestnika wskazanego w Karcie Zgtoszeniowej przez Wnioskodawce w
dwudniowym szkoleniem stacjonarnym z obstugi i merytorycznego zastosowania
sprzetu.

c. Udziat w wypracowaniu podczas szkolenia scenariusza zaje¢ z wykorzystaniem
gogli VR.

2. Dziatania musza zosta¢ zrealizowane fgcznie przez Wnioskodawce wytonionego w

3.

konkursie. Jesli na etapie realizacji projektu, Uczestnik wycofa sie z udziatu w

ktérymkolwiek z w/w dziatan, Organizator zaprosi do udziatu kolejnego Wnioskodawce z

listy rezerwowej.

Jesli na etapie realizacji projektu, Uczestnik wycofa sie z udziatu w szkoleniu, w terminie,

ktory uniemozliwi wykorzystanie miejsca przez innych Wnioskodawcow z listy

rezerwowej, Organizator obcigzy Wnioskodawce kosztami poniesionymi przez Biuro

Programu na rezerwacjg noclegu i wyzywienia.

VI. ZASADY SKEADANIA WNIOSKOW
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. Wniosek jest dostepny na platformie internetowej programu pod adresem

WWWw.pracownieorange.pl

2. Wypetniony wniosek wraz z zatgcznikami nalezy przesta¢ w formie elektronicznej (skan)
na adres malgorzata.jaglinska@orange.com w terminie wskazanym w harmonogramie.

3. Do wniosku nalezy zatgczy¢:

a) kopie dokumentéw rejestrowych Wnioskodawcy (np. KRS, RIK)
b) kopie dokumentéw potwierdzajgcych prawo do reprezentowania Wnioskodawcy

4. Whnioskodawca, ktory zadeklarowat we Wniosku udziat w szkoleniu lidera/ liderki Pracowni
Orange, zobowigzany jest zataczy¢ do Wniosku Karte zgtoszeniowa.

5. Wniosek musi zosta¢ opatrzony podpisem osoby upowaznionej do reprezentowania
Whnioskodawcy, skfadania oswiadczen woli i zaciggania w jego imieniu zobowigzan
finansowych, podpisywania uméw, zgodnie z wpisem w odpowiednim rejestrze lub na
podstawie stosownego pethomocnhictwa udzielonego przez osobe upowazniong do
reprezentowania Wnioskodawcy.

6. Sprzet jest przeznaczony do realizacji zadan Pracowni Orange.

7. W konkursie moze aplikowa¢ Wnioskodawca, przy ktérym dziatata Pracownia Orange.

8. Jeden Wnioskodawca ma prawo ztozy¢ tylko jeden Wniosek.

9. Jeden Wnioskodawca aplikuje o darowizne rzeczowa w postaci 2 (dwdch) sztuk gogli VR
OCULUS Quest 2 128GB wraz ze szkoleniem stacjonarnym dla przedstawiciela Pracowni
Orange.

VII. ZASADY OCENY WNIOSKOW

1. Fundacja Orange powotuje niezalezng komisje grantowa, ktéra bedzie oceniata Wnioski
(dalej Komisja Grantowa).

2. Ocena wnioskéw jest dwuetapowa: formalna i merytoryczna.

3. Ocene formalng przeprowadza koordynator Programu Pracownie Orange ze strony
Organizatora.

4. Wszystkie wnioski poddane sg ocenie formalnej, wg nastepujacych kryteriow:

A) Kryteria formalne Ocena
Tak — 1 punkt
Nie - 0 punktow
1. Wniosek wraz z zatgcznikami wptyngt w terminie w wersji
elektronicznej
2. Whniosek ztozono na wtasciwym formularzu
3. Whniosek zostat ztozony przez uprawniony podmiot prowadzgcy
Pracownie Orange, zgodnie z niniejszym Regulaminem
4. Whnioskodawca na dziei ztozenia wniosku, posiada wdrozong
polityke ochrony dzieci w Pracowni Orange utworzonej w I-llI
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edycji, lub Wnioskodawca deklaruje do 30 wrzesnia 2023 roku
wdrozZenie polityki ochrony dzieci w Pracowni Orange utworzonej
w IV edycji

5. Dane we Wniosku sa kompletne

6. Whnioskodawca deklaruje, ze Pracownia Orange aktywnie dziata i
jest dostepna dla mieszkancow przez minimum 5 dni w tygodniu,
minimum 5 godzin kazdego dnia, w tym 3 dni w godzinach
popotudniowych — dla Pracowni z edycji I-llI
Whioskodawca deklaruje, ze Pracownia Orange bedzie aktywnie
dziata¢ i bedzie dostepna dla mieszkancéw przez minimum 5 dni w
tygodniu, minimum 5 godzin kazdego dnia, w tym 3 dni w
godzinach popotudniowych — dla Pracowni z edyciji IV

7. Whnioskodawca deklaruje, ze Pracownia Orange bedzie kreowata i
realizowata zadania z wykorzystaniem przekazanego sprzetu oraz
upowszechniata informacje o swoich dziataniach w tym obszarze,
przynajmniej przez 1 rok od daty zawarcia Umowy darowizny.
Jednoczesnie Wnioskodawca deklaruje, ze jezeli po uptywie ww.
terminu Wnioskodawca bedzie chciat zrezygnowac z prowadzenia
Pracowni lub zmieni¢/rozszerzy¢ miejsce jej funkcjonowania na
inng gming, przekazany w ramach Umowy darowizny sprzet
zostanie udostepniony na rzecz spotecznosci lokalnej gminy, na
terenie ktdrej zostata pierwotnie powotana Pracownia Orange.

8. Whnioskodawca deklaruje, ze Przedstawiciel Pracowni wezmie
udziat w szkoleniu, w miejscu i terminie wskazanym przez
Organizatora. Wnioskodawca zatgczyt do wniosku karte
zgtoszeniowa.

5. Whnioskodawca moze otrzymaé¢ maksymalnie 8 punktéw. Uzyskanie mniejszej liczby
punktéw spowoduije, ze Wniosek nie zostanie zakwalifikowany do oceny merytoryczne;.

6. Ocena merytoryczna dokonywana jest przez Komisje Grantowag, wg nastepujacych
kryteriow:

B) Kryteria merytoryczne

1. Whnioskodawca planuje promocje dziatann z wykorzystaniem VR w | tak — 0,5 punkt
mediach (FB, strona instytuciji).

2. Wnioskodawca planuje umiesci¢ informacje realizowanych | tak — 0,5 punkt
dziataniach z wykorzystaniem VR na platformie
www.pracownieorange.pl
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3. Uzasadnienie potrzeby realizacji projektu — kryterium obligatoryjne | 0-10

4. Wizja i pomyst na dziatania z wykorzystaniem gogli VR w | 0-10
Pracowniach Orange.- plan roczny - kryterium obligatoryjne

5. Uwzglednienie w planie rocznym dziatar na rzecz dzieci i mtodziezy | 0-5
— kryterium dodatkowe

6. Uwzglednienie w planie rocznym dziatan na rzecz senioréw | 0-5
- kryterium dodatkowe

7. Uwzglednienie w planie rocznym dziatan miedzypokoleniowych — | 0-5
kryterium dodatkowe

8. Pomyst na dzielenie sie wiedzg z innymi pracowniami np. | 0-5
zamieszczanie relacji o projekcie na platformie pracownieorange.pl
i profilach spofecznosciowych, zaproszenie innej pracowni na

warsztaty - kryterium obligatoryjne

7. Komisja Grantowa podejmuje decyzje o przyznaniu dotacji tym Wnioskodawcom, ktérych
whioski zostaly najwyzej ocenione i przekazuje informacje koordynatorce programu
Pracownie Orange.

8. Koordynatorka programu Pracownie Orange informuje o wynikach na stronie internetowe;j
programu www.pracownieorange.pl

9. Organizator planuje przekaza¢ darowizne rzeczowg i mozliwos¢ udziatu w projekcie 34
Pracowniom.

10. Liczba Pracowni wskazana powyzej moze ulec zmianie. Organizator zastrzega, ze w
ramach Programu zrealizuje jedynie Projekty, ktérych Wnioski spetniajg wymogi formaine.

11. Decyzje Komisji Grantowej sg ostateczne, a Wnioskodawcy nie maja prawa odwotywania
sie od tych decyzji.

VIl. OBOWIAZKI OBDAROWANEGO WNIOSKODAWCY A UMOWA

IX. PODPISANIE UMOWY

1. Wnioskodawcy, ktérych Wnioski zostaty ocenione pozytywnie i zostali o tym
poinformowani (dalej Obdarowany Whnioskodawca) zobowigzujg sie do niezwtocznego
dostarczenia dokumentéw w wersji elektronicznej, ktére postuza do przygotowania
Umowy darowizny , na podstawie ktorej zostanie przekazana darowizna (dalej Umowa):
1.1. Aktualny odpis z Krajowego Rejestru Sgdowego lub z innego wiasciwego rejestru,

potwierdzajacy date rejestracji Wnioskodawcy, jego osobowos¢ prawng i dane oséb
uprawnionych do jego reprezentowania (w przypadku organizacji zarejestrowanych
w KRS, odpis zostanie automatycznie pobrany z bazy KRS on-line po wpisaniu nr
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KRS przez Wnioskodawce), ewentualnie inne oficjalne dokumenty, jesli
zaswiadczenie z Krajowego Rejestru Sgdowego nie stwierdzajg ww. informacij;

2. Obdarowany Wnioskodawca, ktory otrzyma darowizne jest zobowigzany do wspétpracy
z Organizatorem w celu przyjecia darowizny rzeczowej dla Pracowni Orange.

3. W imieniu Obdarowanego  Whnioskodawcy umowe darowizny podpisuje osoba
uprawniona do reprezentowania Whnioskodawcy i dysponowania sprzetem.

4. Sprzet zostanie przekazany na mocy zawartej umowy darowizny po spetnieniu wszystkich
wymogow prawnych.

5. Darowizna zostanie przekazana podczas szkolenia Uczestnikowi wskazanemu przez
Whnioskodawce w Karcie zgtoszeniowej. Przekazanie darowizny zostanie potwierdzone
protokotem.

B WYKORZYSTANIE SPRZETU

1. Obdarowany Whnioskodawca zobowigzany jest do zapewnienia dostepu do sprzetu
maksymalnie duzej liczbie mieszkancéw oraz zapobiegania ich dyskryminacji ze wzgledu
na wiek i zainteresowania.

2. W zwigzku z otrzymaniem darowizny, Obdarowany Wnioskodawca zobowigzany jest do
informowania o jej otrzymaniu w materiatach informacyjnych zwigzanych z realizowanym
projektem na stronie internetowej oraz na profilach w mediach spotecznosciowych (jesli
Whnioskodawca jg posiada) w formie zapisu: ,Projekt realizowany w ramach
miedzynarodowej inicjatywy Orange Digital Center. Sprzet sfinansowano ze srodkéw
Fundaciji Orange” oraz do zamieszczenia logo Fundaciji Orange.

3. Obdarowany Wnioskodawca jest zobowigzany do prowadzenia Pracowni Orange
minimum prze rok od momentu otrzymania darowizny, w tym czasie zobowigzuje sie do
zapewnienia dostepnosci sprzetu w Pracowni Orange, w godzinach jej otwarcia, oraz
realizacji zadan na rzecz mieszkancéw z wykorzystaniem przekazanego sprzetu oraz
upowszechniata informacje o swoich dziataniach w tym obszarze.

4. Obdarowany Wnioskodawca deklaruje, ze jezeli po uptywie terminu wskazanego w ust. 3
powyzej, Obdarowany Wnioskodawca bedzie chciat zrezygnowa¢ z prowadzenia
Pracowni lub zmieni¢/rozszerzy¢ miejsce jej funkcjonowania na inng gmine, przekazany
w ramach Umowy darowizny sprzet zostanie udostepniony na rzecz spotecznosci lokalnej
gminy, na terenie ktérej zostata pierwotnie powotana Pracownia Orange.
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VIl HARMONOGRAM PROJEKTU

Termin

Dziatanie

20 lipca - 7 sierpnia 2023

Przyjmowanie Wnioskow

7 - 21 sierpnia 2023

Ocena formalno-merytoryczna

do 31 sierpnia 2023

Zawarcie umow darowizny

8-9 wrzesnia 2023

Realizacja szkolenia w Warszawie
i przekazanie sprzetu

15-16 wrzesnia 2023 Realizacja szkolenia w Gdansku

i przekazanie sprzetu

IX. DANE OSOBOWE

1.

Administratorem zbieranych za pomoca formularzy Wnioskéw, a podawanych przez
Whnioskodawcéw, danych osobowych: 1) osdb reprezentujgcych Wnioskodawcow, 2)
Koordynatoréw projektéw, 3) Uczestnikdw szkolenia jest Fundacja Orange.

Dane osobowe 0s6b reprezentujgcych Wnioskodawce przetwarzane sa wytacznie w celu
rozpatrzenia Wniosku oraz zawarcia i realizacji umowy darowizny (w tym jej rozliczenia) z
Whnioskodawca. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest prawnie
uzasadnionego interesu Organizatora (art. 6 ust. 1 lit f) RODO, ktérym jest rozpatrzenie
Whniosku i przyznanie darowizny w ramach dziatalnosci statutowej prowadzonej przez
Organizatora. Podstawa prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit ¢)
RODO poniewaz naszym obowigzkiem prawnym jest zawarcie umowy z podmiotem, ktory
jest nalezycie reprezentowany.

Dane osobowe os6b odpowiedzialnych za koordynacje projektu przetwarzamy w celu
rozpatrzenia wniosku o0 przyznanie darowizny, a takze usprawnienia kontaktow
wzajemnych w zwigzku ze ztozonym wnioskiem w oparciu o prawnie usprawiedliwiony
interes Administratora Danych (art. 6 ust, 1 lit. fy RODO), ktérym jest kontaktowanie sie z
pracownikami i wspétpracownikami organizacji w celu rozpatrzenia, realizacji wniosku,
zawarcia umowy darowizny i jej realizacji (w tym jej rozliczenia).

Dane osobowe uczestnikdw szkolenia (Lideréw Pracowni Orange) zawarte w Karcie
zgtoszeniowej przetwarzana sa m.in. w celu realizacji szkolenia na zasadach wynikajacych
Z niniejszego regulaminu. Podstawg prawna przetwarzania danych osobowych jest
prawnie uzasadniony interes Organizatora polegajgcy na realizacji jego dziatan
statutowych (art. 6 ust. 1 lit f) RODO).

Osoba, ktérej dane przetwarzamy ma prawo do zadania dostepu do swoich danych
osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo
do przenoszenia swoich danych. Ma réwniez prawo do wniesienia sprzeciwu z przyczyn
zwigzanych z Jej szczegdlna sytuacjg wobec przetwarzania danych w celu wynikajgcym
z prawnie uzasadnionych interesow (art. 6 ust. 1 lit f) RODO). Osobie, ktoérej dane
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przetwarzamy przystuguje skarga do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul.
Stawki 2, 00-193 Warszawa).

6. Dane kontaktowe inspektora ochrony danych osobowych sg
nastepujgce: dpofundacja@orange.com

7. Petna informacja o przetwarzaniu danych osobowych zostata umieszczona w tresci
Whiosku oraz Formularzu zgtoszeniowym.

8. Szczegotowe informacje na temat przetwarzania przez Fundacje Orange danych
osobowych oraz praw przystugujacych osobom, ktérych dane przetwarzamy dostepne sa
na stronie internetowej Fundacji w Polityce Prywatnosci Fundaciji Orange.

X. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem majg zastosowanie
powszechnie obowiazujgce przepisy prawa.

2. Wszelkie materialy zwigzane 2z Projektem przekazane Fundacji Orange przez
Whioskodawcow nie podlegaja zwrotowi.

3. Obdarowany Wnioskodawca wyraza zgode na powotywanie sie przez Fundacje Orange
na uczestnictwo Whnioskodawcy w Projekcie w celach zwigzanych z realizacjg i
promowaniem Projektu oraz programu Pracownie Orange, w tym w szczegdlnosci na
portalu Fundacji Orange - www.fundacja.orange.pl oraz na portalu Pracowni Orange -
www.pracownieorange.pl atakze w materiatach zwigzanych z Programem.

4. Fundacja Orange zastrzega sobie w kazdym czasie prawo zmiany Regulaminu bez
podania przyczyny, przy jednoczesnym powiadomieniu o tym zainteresowanych
Projektem na stronie internetowej Programu Pracownie Orange pod adresem
www.pracownieorange.pl.

5. Kazdy Wnioskodawca ma prawo do ztozenia odwotania w formie pisemnej i przestania
go na adres Fundacji Orange w terminie 7 dni od dnia zaistnienia zdarzenia
uzasadniajgcego odwotanie. Fundacja Orange rozpatrzy odwotanie w terminie 7 dni.
Decyzja Fundaciji Orange w zakresie odwotania jest ostateczna i prawnie wigzgca.

6. Zasady Projektu okresla niniejszy Regulamin oraz ewentualne wskazéwki dostepne na
stronie internetowej Programu pod adresem www.pracownieorange.pl.
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