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O pszczotach
Spotkanie
programistyczno-
warsztatowe

Uczestnicy i uczestniczki spotkania rozumieja znaczenie pszczot

w przyrodzie. Wykorzystujac wiedze programistyczna i program
mBlock, stworza prosta animacje, ktérej bohaterka bedzie pszczota -
a dzieki pracy wiasnych rak zbuduja domek dla samotnych pszczoét.

PRZEDZIAL WIEKOWY CZAS TRWANIA

8-10 lat 90 min

Zajecia mozna podzieli¢ na dwa spotkania po ok. 45 min. Pierwsze spotkanie
poswie¢ na czes¢ programistyczng, drugie — na majsterkowanie.

— CELE
Uczestnik/uczestniczka:
/A — rozumie znaczenie pszczét w przyrodzie,
— ma swiadomos¢ istnienia pszczét samotnic,
— potrafi napisac i przetestowac napisany program za pomoca bloczkow
w aplikacji mBlock,
— potrafi zbudowac¢ dom dla pszczdt,
— pracuje w grupie rowiesniczej,
— podchodzi zadaniowo do stawianych przed sobg problemow.

— POTRZEBNE MATERIALY

% — 15-20 kwiatkow
llustracje kwiatkéw, ktére mozesz wykorzystac, znajdziesz w zataczniku nr 1.
Jesli chcesz, samodzielnie wyszukaj takie, ktére beda bardziej odpowiednie
(mozesz wykorzystac strone: https://www.pexels.com/pl-pl/). Jesli w okolicy
pracowni jest tgka, mozesz wykorzysta¢ zywe kwiaty, ktore przed zajeciami
rozmiescisz w sali.
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— stoper, np. dostepny w telefonie
— do dziatan programistycznych: komputery z zainstalowang aplikacja mBlock

Mozesz jg pobra¢ ze strony: .
Aplikacja mBlock w swojej bibliotece duszkéw zawiera postac¢ pszczoty
i wiele kwiatow. Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, by wykorzystac¢
aplikacje ScratchJr czy Scratch - z tym ze praca nad programem bedzie
dtuzsza (w zwiazku z samodzielnym rysowaniem pszczoty).

— karteczki z ciekawostkami na temat pszczot ( )
— do majsterkowania: plastikowe duze butelki, pedy bambusa lub trzcina,
suche gatazki, nozyczki, sznurek

O tym, jak wybudowa¢ domek dla pszczot, dowiesz sie z filmikow ,,Hotel dla
pszczot?, odeinek 11 ( ), oraz ,,Zmajstrujmy cos! Hotel
dla pszczoft” ( ).

POWITANIE | ENERGIZER
5 min

Zachec¢ uczestnikow i uczestniczki zajec, by usiedli w kole. Przywitaj sie
i przedstaw. Popros, by dzieci rozejrzaty sie po sali oraz opisaty to, co widza.
Daj im czas na swobodne wypowiedzi. Zapytaj, czy ktos zauwazyt kwiatki, ktére
zostaty przygotowane przed zajeciami. Przedstaw uczestnikom i uczestniczkom
pierwsze wyzwanie: jak najszybsze odnalezienie wszystkich kwiatéw ukrytych
w sali. Podkresl, ze jest to zadanie grupowe. Uruchom stoper i daj czas na
odnalezienie kwiatéw. Jezeli uczestnicy i uczestniczki beda gotowi, zatrzymaj
stoper (podaj czas, w jakim wykonali powierzone im zadanie). Popros o podanie
liczby kwiatow, jakie udato sie znalez¢. Pochwal grupe za szybka realizacje
zadania oraz za wspoétprace. Podkresl, ze udato sie im znalez¢ az 15 kwiatéw
w bardzo krétkim czasie. Jesli grupie nie uda sie znalez¢ wszystkich kwiatow,
pokaz, gdzie zostaty ukryte pozostate.

WPROWADZENIE W TEMATYKE
5 min

Zapytaj grupe:

Ktory owad potrafi odwiedzi¢ nawet 15 kwiatéw w ciagu minuty?


https://mblock.makeblock.com/en-us/
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Daj czas na swobodne wypowiedzi i podzielenie sie swoimi pomystami.
Podsumuj wypowiedzi stwierdzeniem, ze to pszczoty w przeciggu minuty
potrafia odwiedzi¢ od 15 do 20 kwiatkdw. Odwotaj sie do czasu, jaki miata
grupa w trakcie poprzedniego zadania.

Zapytaj uczestnikdw i uczestniczki:

Czy pszczota jest wazna dla Srodowiska?

Daj czas na swobodne wypowiedzi. Zwré¢ uwage na odpowiedzi zwigzane
z produkcjg miodu oraz zapylaniem roslin. Podsumuj wypowiedzi stwierdzeniem,
ze pszczoty sg bardzo wazne dla nas wszystkich. Zwrd¢ uwage, ze istnieje
zwigzek miedzy pszczotami a roslinami: jedne bez drugich nie potrafig istniec.
Rosliny dostarczajg pszczotom pokarmu, a owady zapylajg kwiaty, bez ktérych
nie bytoby warzyw czy owocéw.

— CZAS NA PROGRAMOWANIE
35 min

Zapros uczestnikdw i uczestniczki do wyzwania programistycznego: stworzenia
animacji, ktérej bohaterka bedzie pszczota na tace petnej kwiatow. W tym celu
popros o zajecie miejsc przy stanowiskach komputerowych oraz uruchomienie
programu mBlock.

= Program mBlock (wyglada tak samo w wersji online i offline)
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Po otwarciu programu mBlock przejdz do zaktadki ,postacie”, by usunaé
dotychczasowego ,duszka” (pande) i doda¢ nowego bohatera. W tym celu
wystarczy klikngé ,,dodaj”.

mmm DOdawanie duszkdw do animacji

Po otwarciu biblioteki duszkow zache¢ uczestnikdw i uczestniczki do znalezienie
postaci, ktéra bedzie pasowata do pszczelej opowiesci.

= Biblioteka duszkow

Po zatwierdzeniu przyciskiem ,,OK” pszczotfa pojawi sie na scenie. Upewnij sie,
ze wszyscy uczestnicy znalezli odpowiedniego duszka i majg go na scenie.
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e DUSzek pszczoty na scenie

Zapytaj uczestnikéw i uczestniczki, czego jeszcze brakuje na scenie. Zwrdoc
uwage, ze w tym momencie tto jest biate. Dopytaj dzieci, czy wiedzg, w jaki sposob
zmodyfikowac tto. Daj grupie czas na zebranie pomystéw i ich przetestowanie.
Zache¢ uczestnikdw i uczestniczki, ktorym udato sie zmodyfikowac tto,
do opowiedzenia, jak to zrobili.

mmmmm PO przejsciu do zakiadki ,tto” wystarczy kliknac plus, dzieki
ktdrym otworzy sie biblioteka tef.
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mmmmm /\/ybrane tto i duszek w animacji (uczestnicy i uczestniczki
moga wybrac inne grafiki)

Zapytaj uczestnikdw i uczestniczki, czego nie ma w naszej animaciji albo czego
jest za mato. Czy pszczota ma co jes¢? Czy natace sg kwiaty? Dopytaj, w jaki
spos6éb mozna dodac kwiaty do animaciji. Daj czas na swobodne wypowiedzi.
Czes¢ z uczestnikow i uczestniczek zasugeruje dorysowanie roslin, inni
zaproponuja znalezienie gotowych grafik kwiatkdw w bibliotece.

Wykorzystanie gotowych wzoréw stanowi najszybszy sposéb dodania kwiatow do
animacji. Natomiast jezeli masz czas i chcesz wydtuzy¢ proces, mozesz zachecic
swoich uczestnikéw i uczestniczki do samodzielnego narysowania catej taki.

mm Grafiki kwiatdw w bibliotece duszkdw w aplikacji mBlock




Pracownie Orange
www.pracownieorange.pl

24 Fundacja

e Przyktadowe tto z duszkiem pszczoly i kwiatami

Zapytaj uczestnikow i uczestniczki o pomyst na wprawienie pszczoty w ruch.
Daj dzieciom czas na swobodne wypowiedzi i podzielenie sie doswiadczeniami.
Podsumowujgc, wskaz, ze program mBlock jest bardzo podobny do programu
Scratch, ktéry moga znac¢ z zaje¢ szkolnych. Program mBlock (tak jak i Scratch)

polega na faczeniu bloczkow (ktére przypominaja puzzle) w odpowiedniej
kolejnosci.

= POdstawowy kod programu, ktory pozwoli pszczole poruszac
sie po scenie
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»PO Kliknieciu” — bloczek rozpoczynajacy

sprzesun o 3 kroki” — bloczek pozwalajgcy duszkowi poruszac sie o 3 kroki
(wartos¢ mozesz dowolnie modyfikowaé — zachecaj tez do tego grupe)
sjezeli na brzegu, odbij sie” — bloczek pozwalajgcy duszom

nie opusci¢ sceny

»Zawsze” — bloczek pozwalajgcy duszkom poruszag¢ sie na state

Jezeli nasz duszek po odbiciu sie od krawedzi bedzie poruszat sie brzuchem
do gory, nalezy zmieni¢ jego kierunek. Kliknij liczbe 90 i pod tarczg wybierz
wiasciwe groty strzatek lewo/prawo (zob. obrazek ponizej).

Daj uczestnikom i uczestniczkom czas na przetestowanie swoich programow
i wprowadzenie innych bloczkéw zwigzanych z ruchem. Zache¢ do testowania
i dzielenia sie spostrzezeniami na temat poszczegdinych bloczkow.

Wprowadz uczestnikéw i uczestniczki w kolejne wyzwanie programistyczne.
Popros o wylosowanie jednej karteczki z ciekawostkg na temat zycia pszczot.
Zache¢ do zmodyfikowania programu w taki sposob, by po kliknieciu w pszczote
duszek wyswietlit napis zwigzany z tg ciekawostka.

= GoOtowy program, dzieki ktoremu przy pszczole wyswietli sie ciekawostka
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Lista ciekawostek, z ktérej mozesz skorzystaé

1. Zbieram nektar z kwiatow, ktére znajduja sie nawet
3 kilometry od ula.

2. Dzieki mnie mozesz zjes¢ sliwki, czeresnie czy arbuzy.

3. W zapylaniu pomagaja mi tez motyle.

4. W zapylaniu pomagaja mi chrzaszcze.

5. Czy wiesz, ze nie widze koloru czerwonego?

6. W ciaggu minuty potrafie uderzyé skrzydtami okoto 230 razy.

7. Na jedna tyzeczke miodu pracuje 5 pszczét.

8. Do wyprodukowania kilograma miodu musimy odwiedzi¢
nawet 2 miliony kwiatow.

9. Duza czes¢ z nas zyje samotnie, m.in. pszczoty murarki.

Daj dzieciom czas na prace i modyfikacje programu. W tym czasie wspiera;,
dopytuj o pomysty, zachecaj do dzielenia sie nimi i do dalszych modyfikaciji.
Gdy uczestnicy i uczestnicy skoniczg prace, zachec ich do prezentacji swoich
programow i przedstaw ciekawostki na temat zycia pszczot. Dopytaj grupe,
ktora ciekawostka najbardziej ich zaskoczyta, oraz pogratuluj wszystkim
napisania wtasnych programow.
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— WSKAZOWKA DLA PROWADZACEGO

Jezeli Twoje zajecia trwajg 45 minut, to zakoniczenie pracy nad programem
potraktuj jako koniec spotkania. Jezeli nie udato sie zrealizowac¢ czesci
poswieconej ciekawostkom — nie szkodzi, nie jest to obowigzkowe. Mozesz
zaczgC od tego kolejne spotkanie lub pomingc¢ to catkowicie.

— CZAS NA MAJSTERKOWANIE
45 min

Nawigzujgc do poprzedniej czesci, zwrd¢ uwage na to, ze wiele pszczot zyje
samotnie (m.in. pszczoty murarki). Takimi pszczotami nie opiekuje sie pszczelarz,
nie maja uli, dlatego powinnismy im pomadoc my, np. poprzez budowe hoteli
dla owadow i zadbanie o pozywienie (tworzenie kwietnych tgk). Podkresl, ze
samotne pszczoty rowniez zapylajg kwiaty, dlatego powinny by¢ dla nas tak
samo wazne jak pszczoty wytwarzajg miod.

Wspolnie zobaczcie filmik ,Hotel dla pszczét” ( )-

Przed obejrzeniem filmu popros grupe o zwrdcenie uwagi na potrzebne materiaty
i na sam proces powstawania hotelu dla pszczét. Zwrd¢ uwage, ze jest to
podstawowa wersja. Pomystow na domki dla pszczét jest cate mnéstwo, warto
w tym celu poszukaé pomystéw i inspiracji w sieci. Nastepnie zapros uczestnikéw
do samodzielnego stworzenia hoteli, ktore zostang umieszczone w okolicy.

Zachec uczestnikow i uczestnikéw, by podczas budowy

zwrdcili uwage na to, ze:

- murarki zaktadaja gniazda w podtuznych szczelinach, wiec
puste pedy bambusa, trzciny czy puste todygi roslin beda
dla nich doskonatym schronieniem;

- szczelina powinna mie¢ ok. 7-8 mm (uczestnicy i uczestniczki
moga sprawdzi¢ otwory w zgromadzonych materiatach);

- pedy bambusa czy trzciny nalezy zabezpieczy¢ przed deszczem
(warto wykorzystaé plastikowa butelke);

- gotowy hotel dla pszczét nalezy umiesci¢ w stonecznym
i zabezpieczonym przed wiatrem miejscu (w taki sposdb,
by nie ruszat z kazdym podmuchem wiatru).
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Warto poinformowac dzieci, ze rézne pszczoty moga potrzebowac patykow
o odmiennych rozmiarach, i pokaza¢ im obrazki:

Daj dzieciom czas na skonstruowanie domkow oraz prezentacje projektow.
Wspdlnie zobaczcie film pokazujgcy zasiedlony domek dla pszczoét
( , czas trwania 1:35).
Zwrd¢ grupie uwage, ze ich domek moze nie zostaé zasiedlony — zachec ich do
znalezienia przyczyny takiego stanu rzeczy (np. w poblizu brakuje pozywienia
dla pszczét).

— PODSUMOWANIE | EWALUACJA
Podziekuj uczestnikom i uczestniczkom za zaangazowanie i prace na zajeciach
poswigeconych pszczotom. Podkresl, ze nie tylko zrozumiaty znaczenie pszczoty
dla naszego srodowiska, ale tez napisaty program z aplikacja mBlock oraz
stworzyty domek dla samotnych pszczét. Popro$ dzieci o podzielenie sie
pomystami na lokalizacje wykonanych przez nie hoteli. Zache¢ do rozmieszczenia
hoteli dla pszczo6t w najblizszej okolicy i obserwacje tych konstrukcji.

— DODATKOWE POMYSLY NA ZADANIA DLA UCZESTNIKOW
| UCZESTNICZEK
Mozesz wykonac¢ dyktando graficzne (
, Wymagane
zatozenie konta).
Pokaz, co dzieje sie w ulu ( ).
Pokaz tworzenie domkéw dla zapylaczy, nie tylko pszczot
( )-
Zrealizuj zadanie zwigzane z kodowaniem offline (karta pracy ,,Droga do
celu”, ).
Zadanie polega na zakodowaniu drogi pszczoty do ula przy uzyciu strzatek
kierunkowych.
Jezeli dysponujesz tabletem, mozesz zainstalowac aplikacje
Bee-Bot (
), dzieki ktérej grupa bedzie mogta zakodowac droge
pszczoty do kwiatow.
W publikaciji ,,Eksperymenty przyrodnicze” znajdziesz eksperyment
pod nazwg , Taniec pszczét” (


https://dzicyzapylacze.pl/jak-zrobic-domek-dla-pszczol/
https://dzicyzapylacze.pl/jak-zrobic-domek-dla-pszczol/
https://www.youtube.com/watch?v=ORiyayhgmqI
https://portal.photon.education/pl/scenariusz/115-robot-photon-w-swiecie-pszczol
https://portal.photon.education/pl/scenariusz/115-robot-photon-w-swiecie-pszczol
https://pszczoly.webcamera.pl/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tts.beebot&hl=pl&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tts.beebot&hl=pl&gl=US
https://view.publitas.com/wwf-poland/eksperymenty-przyrodnicze-czlowiek-i-srodowisko/page/1
https://view.publitas.com/wwf-poland/eksperymenty-przyrodnicze-czlowiek-i-srodowisko/page/1
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— DOWIEDZ SIE WIECEJ

1. Materiaty na temat pszczét -
http://www.uratujpszczole.pl/.

2. Piotra Sochy ,,Pszczoty”, Warszawa 2015.

3. Prace nad mechaniczng pszczotg —
https://www.youtube.com/watch?v=hEZ7rHRifVc.

4. Film ,Hotele dla zapylaczy. Zréb to sam”
https://www.greenpeace.org/poland/dzialaj/zbuduj-hoteldla-zapylaczy/.

— SEOWNICZEK
Pszczota murarka — kuzynka pszczoty miodnej, zapyla wiele gatunkéw kwiatéw,
zyje samotnie, nie jest agresywna wobec ludzi (zrodto: hitps://zielonyogrodek.
pl/ogrod/zwierzeta-w-ogrodzie/4623-murarki-ogrodowe-dzikie-pszczoly).
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1.

TO ONLINE

Scenariusz zaje¢ w 90% mozna przenies¢ na spotkania online. Dzieki funkcji
udostepniania pulpitu mozesz wspdlnie z grupa pracowacé¢ nad kolejnymi
wyzwaniami.

Szukanie kwiatéw w sali zastgp podgladaniem pracy pszczét w ulu dzigki
kamerkom (https://pszczoly.webcamera.pl) lub poszukiwaniem pszczoty
lub ula w najblizszej okolicy. Uczestnicy moga podzieli¢ sie zdjeciem, jakie
zrobili, lub adresem tego miejsca.

. Jezeli pracujesz online z grupa, mozesz wykorzystac¢ wersje przegladarkowa

programu mBlock (hitps://mblock.makeblock.com/en-us/). Dzieki temu
uczestnicy i uczestniczki nie beda musieli pobiera¢ niczego na swoje
komputery. Warto wczesniej wysta¢ rodzicom link do strony, tak by na
poczatku zaje¢ byta juz otwarta i gotowa do pracy.

. Film ,Zmajstrujmy cos! Hotel dla pszczot” (hitps://www.youtube.com/

watch?v=2R_m-FimJJU) jest zapisem zaje¢ online dla uczniow klas
1-3. Ogladajac go, mozesz postuchag, jakie problemy mieli uczestnicy
i uczestniczki w trakcie zaje¢, na co zwracali uwage podczas spotkania.

Zachec grupe, by w ramach podsumowania podzielita si¢ efektem swojej pracy,
np. wysytajac zdjecie animacji czy wybudowanego hotelu. W tym celu warto
skorzystaé z narzedzia: https://padlet.com/.
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https://padlet.com/
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Mariola Fik — bibliotekarka, edukatorka, trenerka i autorka materiatéw
edukacyjnych w projektach propagujacych kreatywnos$¢ i nauke
programowania, trenerka Stowarzyszenia Cyfrowy Dialog. Programuije,
odkrywa i konstruuje z dzie¢mi i mtodzieza. Zwigzana m.in. z projektami
Informatyka bez Granic czy Amazon STEM Kindloteka. W Oswigcimiu,
w ktérym mieszka, wykorzystuje przestrzen Fundacji Miasto Pracowni
i prowadzi Pracownie Mtodego Konstruktora.

Tekst: Mariola Fik

Koordynacja: Matgorzata Szejgiec, Magdalena tasisz
Korekta: Urszula Dobrzanska

Skiad i grafika: Zaneta Pulkowska

llustracje kwiatéw: rawpixel.com

Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa —
Uzycie niekomercyjne — Na tych samych warunkach 4.0.

Scenariusz powstat w ramach projektu ,,Pracownie Orange 2021/22”
we wspoétpracy z Fundacijg Orange.
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