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Z dziennika zydowskiej dziewczynki

Dziennik Anne Frank uwazany jest za jedno z najwazniejszych
Swiadectw Holokaustu. Historia Anne, dziewczynki, ktorej marzenia,
plany i pragnienia zostaty brutalnie przerwane przez wojne i Smierc
w obozie koncentracyjnym, uswiadamiajg nam, do jakich strasznych
konsekwencji moze doprowadzi¢ rasizm i przesladowanie ludzi ze
wzgledu na ich pochodzenie. Na zajeciach uczestnicy i uczestniczki
wcielg sie w role detektywow i detektywek, ktorzy beda mieli za
zadanie odnalez¢ zaginione fragmenty dziennika Anny Frank.
Postawione przed nimi misje maja uswiadomic im, z czym musieli
sie zmierzy¢ ukrywajacy sie w czasie |l wojny $wiatowej Zydzi.

CELE

Uczestnik/uczestniczka:
PRZEDZIAL WIEKOWY

13+

~ poszerza swojg wiedze na temat funkcjonowania Zydéw

CZAS TRWANIA w czasie |l wojny Swiatowej,

- wie, jakie konsekwencje moze pociggac¢ za soba
dyskryminacja ze wzgledu na pochodzenie Ilub

LICZBA UCZESTNIKOW/ narodowosc,

UCZESTNICZEK — ¢wiczy umiegjetnosc pracy w grupie,

10 oséb — uczysie poruszac¢ w swiecie VR i poznaje nowe aplikacje,

— rozwija empatie.

ok. 90 minut

Q}& POTRZEBNE SPRZETY | MATERIALY
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W — gogle VR z zainstalowana wczesniej aplikacja Anne
. Frank House VR (przed zajeciami przejdz cata historie,
zeby odblokowac opcje zwiedzania, z ktérego beda ko-
rzystac uczestnicy i uczestniczki Twoich zajec),
— wydrukowane misje i fragmenty tekstow dla grup (za-
tacznik 1),
- wydrukowane wskazoéwki do misji dla prowadzgcego/
prowadzacej (zatacznik 2),
— szesc kopert (po dwie dla kazdej misji),
- ekran/komputer do puszczenia filmiku Anne Frank —
dziewczynka, ktora opisata holocaust,
— dtugopisy, otéwki, flamastry lub kredki (tyle ile jest
uczestnikéw/uczestniczek),
—  kartki A4.
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NAZWA APLIKACII
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Anne Frank House VR ‘: zeskanuj kod QR

https://www.oculus.com [=

Uwaga: uzyta w scenariuszu aplikacja jest przeznaczona do gogli Oculus
Quest 2, jesli dysponujesz innymi goglami VR, mozesz wyszukac podobna
aplikacje dopasowang do posiadanego sprzetu.

PRZEBIEG WARSZTATOW

Powitanie

Powitaj uczestnikdw i uczestniczki. Popros ich, aby usiedli w kole i zapros
ich do zabawy, w ktdrej beda musieli sobie wyobrazi¢, ze na jakis czas,
tak naprawde nie wiadomo jak dtugi, beda musieli udac sie do kryjowki,
z ktorej nie beda mogli wychodzi¢ i moga zabrac ze soba tylko jedng, oso-
bistg rzecz. Jako prowadzacy/prowadzaca zacznij zabawe, mowiac: ,Mam
na imie... i do kryjéwki zabratbym/zabratabym..” - tu podajesz nazwe tego
przedmiotu. Nastepnie osoba po Twojej prawej stronie mowi: ,To jest... (po-
daje Twoje imig) i do kryjowki zabiera... (podaje nazwe przedmiotu, ktory
Ty by$ zabrat/zabrata), a ja mam na imie... i do kryjéwki zabieram...”. Kazda
kolejna osoba powtarza to zdanie, zabawa trwa do momentu, az wszyscy
sie przedstawig i powiedzg, jaki przedmiot zabraliby ze sobg do kryjowki.

Popros uczestnikow i uczestniczki o podzielenie sie swoimi refleksjami, czy
tatwo im przyszto zdecydowac sie na jeden przedmiot? Dlaczego wybrali
akurat taki a nie inny? Co o tym zdecydowato? Przywigzanie, sentyment,
a moze wzgledy praktyczne, uzytecznos¢ danej rzeczy? Podziekuj za po-
dzielenie sie swoimi refleksjami.

Wprowadzenie w tematyke

Powiedz uczestnikom i uczestniczkom, ze wcielg sie dzi$ w detektywow/
detektywki, ktorzy poszukiwac beda zaginionych fragmentéow Dziennika
Anne Frank, dziewczynki ktéra podczas Il wojny sSwiatowej ukrywata sie ze
swojg rodzing ponad dwa lata w oficynie budynku, w ktérym znajdowa-
ta sie siedziba firmy jej ojca. Aby przyblizy¢ uczestnikom i uczestniczkom
postac Anne Frank i historie jej Dziennika, zaprezentuj im krotki film znaj-
dujacy sie w serwisie YouTube: Anne Frank — dziewczynka, ktora opisata
holocaust.

Uprzedzich, aby uwaznie ogladali film, bo informacje w nim zawarte moga
im sie przydac przy wykonywaniu jednej z misji.


https://pracownieorange.pl/
https://www.oculus.com/experiences/go/1596151970428159/
https://www.youtube.com/watch?v=rfaZcAlb0Nw
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Czesé gtowna

Podziel uczestnikdow i uczestniczki na dwie grupy. Mozesz pozwoli¢ im na
samodzielne dobranie sie lub zrobic to poprzez losowanie czy tez odlicza-
nie do dwoéch. Powiedz, ze czekaja na nich misje, ktére pomoga im w odna-
lezieniu brakujacych fragmentow Dziennika Anne Frank. Wyttumacz, ze
za chwile otrzymaja koperty ponumerowane od 1do 3, w ktdérych znajduja
sie szczegoty ich trzech misji. Poszczegdlne zadania muszg wykonywac po
kolei, aby nie przeszkodzi¢ drugiej druzynie, na ich wykonanie beda mieli
od 5 do 15 minut (bedzie to zaznaczone w instrukgcji). Po wykonaniu kaz-
dej z misji druzyny zgtaszaja sie do Ciebie, a Ty weryfikujesz poprawnosc
odpowiedzi. Jesli druzyna zaliczy zadanie, otrzymuje od Ciebie fragment
Dziennika Anne. W momencie gdy zbiorg wszystkie fragmenty, obie dru-
zyny wspolnie beda miaty za zadanie utozyc je wedtug dat ich powstania
oraz odczytac na gtos. Gdy to zrobig, otrzymuja od Ciebie ostatnie zapisa-
ne przez Anne stowa i nastepuje koniec gry.

We wczesniej przygotowanych przez Ciebie kopertach powinny sie zna-
lez¢ nastepujace misje:

Misja nr 1: codzienna rozrywka - zadaniem grup w tej misji bedzie
rozwigzanie krzyzowki.

Misja nr 2: powrét do przesztosci - zadaniem grup w tej misji
bedzie odpowiedzenie na pytania, pomoze im w tym aplikacja Anne
Frank House VR.

Misja nr 3: wspoélczesny zapis — zadaniem grup w tej misji bedzie
przygotowanie wpisu/nagrania (na TikToka/Instagrama/Facebooka),
ktorego mogtaby dokonac¢ Anne, gdyby zyta w naszych czasach.

Misje i fragmenty tekstow dla grup znajdziesz w zatgczniku 1, a wskazowki
i odpowiedzi do misji w zatgczniku 2.
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Po wykonaniu wszystkich misji i zebraniu fragmentéw popros druzyny,
aby wspdlnie utozyty je wedtug dat powstania i przeczytaty na gtos. Gdy
to zrobig, przekaz im ostatnie zapisane przez Anne stowa (fragment nr 7
Dziennika) i pozwal sie z nim zapoznac. Nastepnie porozmawiajcie o tych
fragmentach, o tym jakie uczucia mogty towarzyszy¢ ukrywajacym sie
Zydom, o tym jak zyli. Zwrdé uwage uczestnikdw i uczestniczek na to, ze
mieli oni swoje rozterki, chwile w ktérych czuli sie zagrozeni, ale i szczesli-
wi. Ktocili sie, sSmiali, mieli marzenia, plany na przysztosc¢, nadzieje, a pomie-
dzy Anne a Peterem zrodzito sie mtodziencze uczucie. Byli ludzmi takimi
jak my, a znalezli sie w sytuacji, ktora dla wiekszosci z nich zakonczyta sie
Smiercia tylko dlatego, ze ktos uznat ich za ,nizsz3”, ,gorsza” rase. Zapytaj
uczestnikdw i uczestniczki, czy sg sobie w stanie wyobrazic, ze znajduja sie
w podobnej sytuacji, ale w obecnych czasach. Co by czuli, jak by sie zacho-
wali? Gdzie szukaliby pomocy? Pozwdl grupie na podzielenie sie swoimi
refleksjami i dyskusje.

Podsumowanie i ewaluacja

Podziekuj uczestnikom i uczestniczkom za wspodlnie spedzony czas. Roz-
daj dtugopisy/flamastry i kartki A4, zaproponuj wziecie udziatu w éwicze-
niu ewaluacyjnym ,rece”.
Popros$ uczestnikdw i uczestniczki o odrysowanie dtoni na kartce papieru.
Na kazdym z palcoéw powinni napisac jedna rzecz dotyczaca tego spotka-
nia:

— na kciuku —to co byto jego najlepsza strong,

— na palcu wskazujacym —to o czym opowiedzg znajomym,

— na srodkowym —to co byto najstabsza strong zajec,

— naserdecznym —to co by zmienili,

- na matym - to czego sie nauczyli (ew. dowiedzieli, co byto zaskaku-

jace).


https://pracownieorange.pl/
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Przydatne linki

Strona internetowa Anne Frank Polska
https://annefrank.org.pl/

Strona internetowa Google Cultural Institute poswiecona Anne Frank
https://artsandculture.google.com/story/GQUXAmM6IiIAWA8A?hI=pl

Film Moja przyjaciotka Anne Frank
https://www.netflix.com/pl/title/81248111

Odcinek podcastu historycznego ,Dziennik” Anne Frank — pamiec, ktora
przetrwata Holokaust
https://www.youtube.com/watch?v=1-EQ9QI6WMg

Uwagi

1.

2.

Warsztaty mozna realizowac zardwno w grupie mitodziezy, jak i oséb
dorostych czy seniorow.

Przed realizacja warsztatow zapoznaj sie w aplikacji z historia Anne
Frank, aby odblokowac opcje zwiedzania jej domu.

Zalaczniki

1.

2.

Misje i fragmenty tekstow dla grup.
Wskazowki do misji dla prowadzqgcego/prowadzgcey.
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Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons Uznanie
autorstwa — Uzycie niekomercyjne — Na tych samych warunkach 4.0.

Scenariusz powstat w ramach projektu ,Edukacyjny wymiar VR
w Pracowniach Orange” we wspotpracy z Fundacjg Orange.

Projekt realizowany w ramach miedzynarodowej inicjatywy
Orange Digital Center.
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