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Wirtualna podréz w nieznane,
czyli jak zwiedzaé swiat w Waszej
Pracowni Orange

Dalekie podréze i odkrywanie nieznanych zakatkow Ziemi to dla wielu
Z nas jedno z najwiekszych marzen. Jesli jednak z jakiegos powodu
Nna razie nie mozecie spakowac walizki i ruszy¢ w swiat, zorganizujcie
ekscytujaca wycieczke... w zaciszu Waszej Pracowni Orange. Gotowi?
W droge!

CELE

Uczestnik/uczestniczka:

PRZEDZIAL WIEKOWY — zna mozliwosci technologii VR w kontekscie edukacyj-
18+ nym i rozrywkowym,

— potrafi postugiwac sie Mapami Google i korzystac
CZAS TRWANIA z funkcji Google Street View,
80-100 minut - potrafi stworzyé wtasng prostg grafike przy pomocy fa-

LICZBA UCZESTNIKOW/ twego narzedzia internetowego,

UCZESTNICZEK - poznaje jtoppgrafle i zabytki nowych, niewidzianych

12 0s6b wczesniej miejsc,

— umie wyszukac potrzebne informacje w sieci,

— poszerza swoja wiedze z zakresu geografii,

— integruje sie z pozostatymi cztonkami i cztonkiniami
grupy, . | |

— rozwija poczucie przynaleznosci do lokalnej spoteczno-
sci.

%& POTRZEBNE SPRZETY | MATERIALY
(® \

Y — wyciete karty z zabytkami i atrakcjami Rzymu (zatacznik
1),

— karta pracy: wizytdwka miejsca (zatacznik 2),

— komputery lub tablety z dostepem do internetu (jeden
na maksymalnie 2-3 osoby) oraz drukarka,

— dwie pary gogli VR z zainstalowanga aplikacja YouTube
VR.
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PRZESTRZEN

By udac sie w te podrdz, nie musicie oczywiscie kupowac biletow, rezerwo-
wac pokoju w hotelu ani szykowac bagazu. Warto jednak poczyni¢ pewne
przygotowania, by wyniesc z tej wirtualnej wycieczki jak najwiecej. Istotna
kwestig okazuje sie tu dobrze zorganizowana przestrzen. W poblizu kom-
puterow zaplanujcie wiec strefe pracy wspodlnej, gdzie odbedziecie czesc
Waszej wyprawy, podzielicie sie spostrzezeniami i wrazeniami, a takze...
stworzycie pamiatki z podrozy.

Wyznaczcie tez dwa specjalne stanowiska do pracy z goglami VR. Najlepiegj
bytoby, gdyby byty to oddzielne pomieszczenia, ale jesli Wasze warunki lo-
kalowe na to nie pozwalajg, moze to byc¢ po prostu kilka metrow kwadrato-
wych wolnej przestrzeni w sali. Wazne, by z tej przestrzeni usunac poten-
cjalne przeszkody (np. krzesta, wieszaki). Dzieki temu Wasze przygody z VR
beda bardziej komfortowe, a przede wszystkim bezpieczne.

NAZWA APLIKACII

YouTube VR
https://www.oculus.com

~

zeskanuj kod QR

W tym scenariuszu proponujemy Wam podréz do Rzymu. Obejrzyjcie na
goglach VR film One Day in Rome — VR/360° guided city tour dostepny na
kanale Orbitian Media. Jest on w jezyku angielskim, ale jesli nie nie znacie
tego jezyka, nic nie szkodzi. Postarajcie po prostu skupic sie na wrazeniach
wizualnych i zanurzy¢ w atmosferze miejsc, ktére odwiedzicie, ignorujac
komentarze.

Uwaga: uzyta w scenariuszu aplikacja jest przeznaczona do gogli Oculus
Quest 2, jesli dysponujesz innymi goglami VR, mozesz wyszukac podobna
aplikacje dopasowana do posiadanego sprzetu.


https://pracownieorange.pl/
https://www.oculus.com/experiences/quest/2002317119880945/
https://www.youtube.com/watch?v=wryj9uWv038
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A gdyby tak...?

PRZEBIEG ZAJEC

Powitanie

Zapros uczestnikdw i uczestniczki, by usiedli w kregu lub dookota stotu.
Powitaj ich i krotko opowiedz, jak bedzie wygladato Wasze dzisiejsze spo-
tkanie. Powiedz, ze wspdlnie wybierzecie sie dzisiaj w wirtualng podréz
tam, dokad - jak gtosi starozytne przystowie — prowadzg wszystkie dro-
gi: do Rzymu! Nastepnie popros wszystkich, by kréotko sie przedstawili
i w Kilku zdaniach opisali swoje dotychczasowe podréznicze doswiadcze-
nia. Jakie miejsca udato im sie odwiedzi¢? Gdzie podobato im sie najbar-
dziej?

Wprowadzenie w tematyke

Miedzy uczestnikami i uczestniczkami roztdz wyciete karty przedstawiaja-
ce najbardziej popularne rzymskie miejsca i zabytki (zatgcznik 1). Popros,
by kazdy wybrat sposrdod nich jedng karte. Moze to by¢ miejsce, ktore naj-
bardziej im sie podoba i od dawna ich fascynuje lub wrecz przeciwnie —
takie, z ktérego istnienia wczesniej nie zdawali sobie sprawy. Niech kazdy
zachowa swoja karte: bedzie ona miata wptyw na to, gdzie kazda z oséb
zatrzyma sie na troche dtuzej w czesci zasadniczej Waszej wycieczki.


https://pracownieorange.pl/
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Czes$¢ gtéwna - wirtualna wycieczka po Rzymie

Ruszamy w droge! Poinformuj uczestnikoéw i uczestniczki, ze Wasze wspal-
ne rzymskie wakacje wtasnie sie zaczynaja i beda toczy¢ sie symultanicz-
nie w dwoch trybach -z wykorzystaniem dwoch réznych narzedzi.

Inaczej niz na wiekszosci wycieczek, zacznijcie od... czasu wolnego. Zapros
uczestnikdéw i uczestniczki do komputerow (badz tabletow) i poinformuj,
ze przez najblizsze kilkanascie minut beda mieli okazje poznac blizej miej-
sca, ktore wybrali w poprzednim ¢wiczeniu, oraz ich okolice. Popros ich,
by otworzyli Mapy Google i sprobowali z ich pomoca zlokalizowac wybra-
ne przez siebie zabytki i atrakcje turystyczne Rzymu. To dobry czas, zeby
blizej sie im przyjrze¢. Wrecz tez uczestnikom i uczestniczkom wydruko-
wana karte pracy: wizytdwka miejsca (zatacznik 2) i popros, by w czasie
.przechadzki po Rzymie"” sprobowali tez wyszukac¢ w sieci najwazniejsze
informacje o miejscu, ktére wybrali.
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Poinformuj uczestnikéw i uczestniczki, ze w tym samym czasie kazdy
bedzie miat okazje spojrze¢ na Rzym z innej perspektywy, zaktadajac gogle
VR. Zapros$ dwie pierwsze osoby do przygotowanych wczeséniej stanowisk
pracy z VR, opowiedz im krotko, co beda teraz robi¢ i wrecz im gogle
wraz z kontrolerami. Gdy dotrg do konca swojej indywidualnej rzymskiej
wycieczki, popros, by dotaczyty do grupy pracujacej przy komputerach,
a do strefy VR zapros$ kolejne dwie osoby. Takie ,wymiany” powtarzaj az
do czasu, gdy kazdemu uda sie skorzysta¢ z gogli VR. Przed przejsciem
do kolejnego ¢wiczenia upewnij sie, czy wszystkim udato sie znalez¢
potrzebne informacje i wypetnic¢ karte pracy.

Pocztéwki z Rzymu

Zwiedzanie zakonczone? Czas na pamiatki! Przed uczestnikami i uczest-
niczkami kolejne przyjemne zadanie: tworzenie wtasnej oryginalnej pocz-
towki prosto z Rzymu. Popros uczestnikow, by otworzyli narzedzie Canva.
Jesli do tej pory nie mieli okazji z niego korzystac, opowiedz krotko, jak sie
go uzywa, i podpowiedz, jak krok po kroku stworzy¢ projekt pocztéwki.
Przygotowujac swoja kartke pocztowg, uczestnicy i uczestniczki moga ko-
rzysta¢ z darmowych zasoboéw graficznych zgromadzonych w bibliotece
Canvy (jesli korzystacie z darmowej wersji programu, uwazajcie jednak na
oznaczone ikonka korony ptatne elementy) lub poszukac¢ odpowiednich
zdjec poza tym serwisem.

.

Biblioteki darmowych obrazéw dostepnych na wolnych
licencjach, ktére mozecie wykorzysta¢ w swoich projek-
tach:

Pixabay: https://pixabay.com/,

Unsplash: https://unsplash.com/,

Pexels: https://www.pexels.com/pl-pl/,

ISO Republic: https://isorepublic.com/,

Foter: https://foter.com/.

ﬁ

Gdy wszystkie pocztowki bedga juz gotowe, koniecznie zapiszcie je na dys-
ku i wydrukujcie.

A WN
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https://www.pexels.com/pl-pl/
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Podsumowanie

Zapros$ uczestnikow i uczestniczki, by usiedli w kregu lub dookota stotu,
i popros ich, by na podstawie uzupetnionych wczesniej kart pracy krotko
zaprezentowali pozostatym miejsca, ktore wybrali na poczatku zajec. Cze-
go ciekawego udato im sie dowiedziec o tych zakatkach? Co ich zaskoczy-
to, a co podobato im sie najbardziej? Czy podczas swoich dwoch wirtual-
nych wycieczek — w goglach VR i w Google Street View — odkryli dla siebie
jakies nowe fascynujgce miejsca?

Podziekuj wszystkim za udziat w spotkaniu. Stworzone przez uczestni-
kow i uczestniczki pocztowki wydrukuj w dwoch egzemplarzach. Jeden
z nich wrecz autorce lub autorowi jako pamiatke z tej niezwyktej wycieczki,
drugi zas wyeksponuj wraz z pozostatymi w widocznym miejscu w Waszej
Pracowni Orange. Niech to wspomnienie rozswietla nawet pochmurne
i deszczowe dni!

Przydatne linki

Ten przyktadowy scenariusz podrdzniczego spotkania z Rzymem w roli
gtéwnej z powodzeniem mozecie zmodyfikowacd, by dzieki technologii VR
wspodlnie podrozowac takze do innych miejsc. Kto wie, moze nawet stwo-
rzycie cykliczng serie spotkan ,klubu podrézniczego”? Pamietaj jednak
woweczas, by przygotowac odpowiedni zestaw kart z zabytkami i atrak-
cjami do wykorzystania w trakcie zajec. Przyktadowe kanaty YouTube VR
z kolekcja filmow, ktére moga postuzy¢ jako pretekst do spotkania:

— Orbitian Media - seria One Day in... z krotkimi filmnami ze swiato-
wych metropolii
https://www.youtube.com/@OrbitianMedia

— VR Gorilla - wiele filmow
https://www.youtube.com/@Vrgorillal

— AirPano - filmowane z duzej wysokosci podrdze lotnicze nad naj-
piekniejszymi zakatkami globu
https://www.youtube.com/@AirPanoVR

Zataczniki

1. Karty z zabytkami i atrakcjami Rzymu.
2. Karta pracy: Wizytowka miejsca.
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— absolwentka filologii polskiej KUL oraz Akademii
etencji Fundacji ,5Medium”, z ktdra jest zwigzana do
ka, animatorka i koordynatorka zaje¢ komputerowych
oraz kreatywnych warsztatow miedzypokoleniowych
niem nowych technologii. W Pracowniach Orange po-
2018 roku - realizowata m.in. sciezki Jeden dzien z zycia,
Palcem po mapie, Apkowy Przybornik czy Tutoriale zero
wadzi tez zajecia z jezyka polskiego jako obcego.
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