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Perkusja i inne instrumenty
muzyczne - poznaj i poéwicz!

Masz swoich ulubionych wykonawcow? Moze grasz na jakims instru-
mencie? A moze nie grasz, ale chcesz sprébowac swoich sit? Co po-
wiesz na... perkusje?! Dzieki interaktywnej aplikacji w wirtualnej rze-
czywistosci samodzielnie pocwiczysz gre na perkus;ji.

Mitego bebnienial

CELE

Uczestnik/uczestniczka:

— ¢wiczy kreatywnosg,

— rozwija swoje kompetencje cyfrowe,

— uczy sie grac na perkusji,

— poznaje instrumenty muzyczne,

— potrafi rozrézni¢ podstawowe instrumenty muzyczne
ze stuchu.
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N — dwie pary gogli VR z zainstalowana aplikacja Para-
diddle,

— wiasne telefony,

— wydrukowane i wyciete karteczki do podziatu grupy na
pary (zatgcznik nr ),

— wydrukowane karty pracy —jedna karta na pare (zatacz-
nik 2),

—  wydrukowane paski z emotkami - po jednym dla kaz-
dego uczestnika/uczestniczki (zatgcznik 3),

— wiasne telefony z dostepem do internetu,

- komputer i rzutnik,

— dtugopisy, kredki, otéwki, mazaki, arkusze papieru, stare
gazety.
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NAZWA APLIKACII

Paradiddle
https://www.oculus.com

Podczas korzystania z aplikacji najwygodniej Ci bedzie, kiedy usigdziesz
jak do gry na perkusji, a w rekach bedziesz miec kontrolery, czyli wirtual-
ne pateczki. Aplikacja dostepna jest w jezyku angielskim, jednak obstuga
menu jest bardzo intuicyjna.

Uwaga: uzyta w scenariuszu aplikacja jest przeznaczona do gogli Oculus
Quest 2, jesli dysponujesz innymi goglami VR, mozesz wyszukac podobna
aplikacje dopasowang do posiadanego sprzetu.

PRZEBIEG ZAJEC

Powitanie i wprowadzenie w tematyke

Warsztaty zacznij od rozgrzewki, ktora ma na celu pobudzi¢ uczestnikow
i uczestniczki do zwiekszonej aktywnosci oraz kreatywnosci. Popros
wszystkich, aby ustawili sie w kole, tak zeby dobrze sie widzieli. Najpierw
Ty zademonstruj na niby gre na wybranym przez siebie instrumencie
muzycznym. Zadaniem grupy bedzie odgadnad, jaki to byt instrument.
Nastepnie kazda osoba z grupy po kolei udaje gre na instrumencie.
W zaleznosci od liczby 0s6b mozemy zrobic jedna lub dwie rundy.

Nastepnie wigcz stoper na telefonie na dwie minuty i popros uczestnikow
i uczestniczki o wypisanie jak najwiekszej liczby pomystow na kreatywne
wykorzystanie wybranego przez Ciebie instrumentu (np. bebna, fletu). To
zwieksza poziom koncentracji uwagi oraz bedzie dobrym wprowadze-
niem w tematyke zajec.

Czes¢ gtéwna - przebieg zajeé

Na poczatku warto wspodlnie wymienic¢ sie doswiadczeniami na temat
grania na réznych instrumentach muzycznych — czy jest na zajeciach ktos,
kto gra np. na gitarze, flecie, pianinie?

Nastepnie podziel grupe na pary: pozwdl kazdemu wylosowac wczesniej
przygotowane karteczki z réznymi ksztattami (zatgcznik 1). Osoby, ktore
wylosowaty ten sam ksztatt, s razem w parze lub grupie trzyosobowej,
jesli liczba uczestnikow/uczestniczek nie jest parzysta.
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W kolejnej czesci spotkania podaj kazdej parze/tréjce jeden gatunek
muzyczny (np. pop, rock, reggae, techno, hip-hop), w obrebie ktérego
uczestnicy i uczestniczki wybierajg jeden dowolny zespot muzyczny, polski
lub zagraniczny, i szukaja w internecie podstawowych informacji na jego
temat, zeby uzupetni¢ karte pracy (zatgcznik 2). Na koniec kazda para
prezentuje krotko wybrany zespot.

Witacz na komputerze i wyswietl na rzutniku dwa filmy na temat instru-
mentdw muzycznych: Zagadki dzwiekowe | oraz Zagadki dzwiekowe II.
Filmy nalezy potraktowac jako quizy: aby zgrywalizowac to ¢wiczenie, po-
dziel uczestnikdw i uczestniczki na dwie grupy. Po kazdym pytaniu, ktore
pada w filmikach, grupy naradzaja sie wewnetrznie nad jedna wspdlna
odpowiedzig i dopiero wtedy odpowiadaja. Na koniec rozgrywki podlicz
punkty za prawidtowe odpowiedzi, by wytonic zwycieska druzyne.

Kolejnym zadaniem, ktore odbywa sie w tych samych co przed chwilg
grupach, jest stworzenie witasnego zespotu muzycznego oraz sprobowanie
swoich sit w grze na perkusji.

Zaproponuj grupom aby na duzym arkuszu papieru narysowaty

i/lub napisaty:

- nazwe wymyslonego przez siebie zespotu (uczestnicy i uczestnicz-
ki moga uzyC tu starych gazet, z ktérych wytna zaréwno litery, jak
i zdjecia),

— gatunek muzyczny, w jakim ich zespdt tworzy,

— ktogra na jakich instrumentach (moze warto pomyslec¢ o pseudoni-
mach artystycznych?),

— przebieg pierwszej trasy koncertowe,.

W tym samym czasie gdy grupa opracowuje informacje na temat swo-
jego zespotu muzycznego, jedna osoba z grupy otrzymuje i wigcza gogle
VR z zainstalowang aplikacja Paradiddle. Przez kilka minut moze ¢wiczyc¢
gre na perkusji. Po chwili nastepuje zmiana (warto kontrolowac czas, np.
wiaczy¢ stoper na 5—7 minut dla jednej osoby). W zaleznosci od poziomu
kompetencji cyfrowych uczestnikdw i uczestniczek wspieraj ich na bieza-
CO i pomagaj w rozwigzywaniu ewentualnych problemow.
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Podsumowanie i ewaluacja

Po ok. 25 minutach kazda grupa prezentuje efekty swojej pracy i dzieli
sie wrazeniami dotyczacymi gry na perkusji w wirtualnej rzeczywisto-
sci. Uczestnicy i uczestniczki wytaczaja gogle VR. Aby krétko podsumo-
wac zajecia, rozdaj kazdemu wyciety pasek z emotkami (zatacznik 3) —
uczestnicy i uczestniczki zakreslajg buzke, ktéra odzwierciedla ich opinie
na temat warsztatow. Podziekuj za udziat w zajeciach.

Przydatne linki

Film na YT: Zagadki dzwiekowe |
https://www.youtube.com/watch?v=FwkAnAZo_zM

Film na YT: Zagadki dzwiekowe |1
https://www.youtube.com/watch?v=tuxfNRTjplO

Zataczniki

1. Geometryczne ksztatty do podziatu na grupy
2. Karta pracy - Informacje o zespole muzycznym
3. Emotikony do podsumowania zajec
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