


Wstep

Na catym Swiecie powstaje duza ilosS¢ przestrzeni
dla tworcow: Makerspace'ow, Fablab'ow czy
HackerSpace' ow. Mozna tam znalez¢ zarowno
maszyny, jak i spotkac ludzi z pasjg, ktorzy chetnie
podzielg sie swojg wiedzg. Tego nie dadzg nam
ksigzki ani kanaty na YouTube. Popularnosc takich
pracowni wynika tez z prostego faktu: technologia
rozwineta sie na tyle, ze nie kazdy moze sobie
pozwoli¢ na domowy warsztat czy pracownie.
Drogie i duze maszyny sg zazwyczaj niedostepne
dla prywatnych osob, ale mogg juz by¢ w zasiegu
lokalnych spotecznosci, stowarzyszen itp.

W tym informatorze skupimy sie
na najprostszej formie takiej pracowni,
czyli tzw. Makerspace.



Makerspace

to kreatywna przestrzen
do spotkan, tworzenia

| rozwijania umiejetnosci.



Czym Jest
Makerspace”

Makerspace to kreatywna przestrzen do
opracowywania | wytwarzania nowych rzeczy.
Moga byc¢ to byty cyfrowe, takie jak programy
komputerowe czy modele 3D albo fizyczne:
meble, przedmioty, roboty itp. Specyfikg
Makerspace'u jest wykorzystanie dostepnych
technik i narzedzi, takze cyfrowych. Sa to:

drukarki 3D,

plotery laserowe,

lutownice

maszyny do szycia.

Zazwyczaj Makerspace to dostepna przestrzen

w Swietlicy, laboratorium, szkole, bibliotece,
pracowni czy prywatnym lub publicznym
warsztacie. Celem Makerspace'u jest lepszy
dostep do wiedzy, technologii i narzedzi.

Jest to migjsce do nauki, odkrywania wtasnych
zainteresowan, wymiany doswiadczen

| ,tworzenia czegos z niczego".

Skad wziety sie
Makerspace'y

Ruch wytworcow w jego obecnym ksztatcie
rozwingt sie w 2005 roku w Stanach
Zjednoczonych za sprawg Magazynu Maker, ktory
zachecat czytelnikow do zdobywania nowych
doswiadczen i odkrywania nowych hobby, a takze
tworzenia spotecznosci | wspolnego wytwarzania
rzeczy. zarowno fizycznych przedmiotow jak

| cyfrowych projektow.

Grupy 0sob poszukujgcych sposobow na
rozwiniecie swoich pomystow zaczety gromadzic
sie w spotecznosciowych warsztatach, ktore
nazwano wtasnie Makerspace'ami. Z czasem,
instytucje publiczne, szkoty i osrodki kultury
dostrzegty potencjat takich warsztatow i zaczety
je tworzy¢ u siebie.

Poczatek migjsc do wytwarzania przedmio-

tow jest jednak o wiele dawniejszy niz rok 2005.
Wymyslanie, planowanie i tworzenie rzeczy tkwi
w tworczej naturze cztowieka. Wiele ciekawych
projektow powstawato w szkotach, osrodkach
kultury, na kétkach zainteresowan.



Dlaczego
warto zatozyc
Makerspace?

sprzyja przedsiebiorczosci, czesto dziata blisko
z inkubatorami czy akceleratorami startupow,
daje szanse grupowej synergii, pomaga

W nauce zarzgdzania projektami, pracy

Jesli czytacie ten informator, to zapewne idea
otwartych pracowni ciekawi Was lub jest Wam
bliska. Przeczytajcie, na jakie potrzeby moze
odpowiedzie¢ Makerspace:

zapewnia praktyczng nauke, pomaga odkryc
wiasne zainteresowania,

pomaga zdoby¢ wiele praktycznych
umigjetnosci, takich jak: tworzenie elektroniki,
modelowanie i drukowanie 3D, programowanie,
robotyka, szycie czy obrobka drewna,
zapobiega wykluczeniu cyfrowemu, ktore
jest zagrozeniem szczegolnie w mniejszych
miejscowosciach,

pozwala pobudzi¢ zaangazowanie dzieci

| mtodziezy w zajecia | nauke,

W grupie,

scala lokalng spotecznosc, jest miejscem
budowania i utrzymywania relacji,

kazdemu daje szanse, by poprzez samodzielne
wytworzenie przedmiotow odzyskat wiare

w swoje mozliwosci | pewnosc siebie,

pomaga dotrze¢ do zdolnych uczniow, ktorzy
nie odnoszg sukcesow w systemowej edukacji.



Kim jest maker
(tworca)?

To kazdy, kto wytwarza rzeczy z wykorzystaniem
dostepnych narzedzi i technologii. Makerem
moze byc¢ uczen, hobbysta, artysta, programista
czy inzynier. Wiek i wyksztatcenie nie majg tu
znaczenia.

Istotng cechg makerow jest otwartosc i chec do
dzielenia sie wiedzg. To wspolnie pracujgca gru-
pa 0sob, ktore chcg sie rozwijac, tworzy klimat
Makerspace'u. Zadna maszyna nie zastgpi czto-
wieka, a przestrzen bez ludzi nie daje zadnych
mozliwosci. To zespot makerow tworzy idee,
przedmioty i zapewnia to, co w Makerspace'ie jest
najbardziej wartosciowe.

Warto, aby osoby tworzgce przestrzen Makerspa-
ce miaty rozne doswiadczenie, pasje | wyksztatce-
nie. Utatwia to dzielenie sie zadaniami i pomaga
unikng¢ sytuacji, w ktorej jedna osoba odpowiada
za wszystkie projekty.

Ludzie

Makerspace t0 nie tylko osoby, ktore stworzyty
| utrzymujg pracownie. To rowniez uczestnicy
warsztatow czy goscie pracujgcy nad swoimi
projektami. Istotne jest zidentyfikowanie potrzeb
uzytkownikow:
jakie pracownie bedg dla nich przydatne,
jakie wyposazenie powinno sie znalez¢
w Makerspace,
jakie warsztaty bytyby dla nich interesujace,
jakg wiedzg mogliby podzieli¢ sie z innymi
uzytkownikami.

Miejsce bez ludzi
jest tylko pustg przestrzenia



Kto moze
stworzyc¢ takg
przestrzen”

Dobrze, aby Makerspace byt osadzony

w formalnej organizacji. Moze by¢ to fundacja,
stowarzyszenie czy publiczny osrodek: swietlica,
pracownia, biblioteka, dom kultury, szkota itp.
Szkoty i biblioteki z wtasnym Makerspace'em
mogg wprowadzac elementy nowoczesne),
nieformalnej edukacji poprzez doswiadczenie.
To z jednej strony nawigzanie do najnowszych
trendéw w edukacji, z drugiej — unowoczesniona
wersja warsztatow wykorzystywanych dawnie
W czasie zajeC praktyczno-technicznych.
Oddolnym, nieformalnym grupom entuzjastow

zalecamy powotanie fundacji lub stowarzyszenia.

Dzieki temu tatwiej bedzie pozyskac fundusze:
granty i konkursy sg w znakomitej wiekszosci
adresowane do organizacji pozarzgdowych.

Przestrzen

Taki podmiot moze tez tatwiej wynajgc,
wydzierzawic lub otrzymac lokal do prowadzenia
swojej dziatalnosci.

Wiecej informacji na ten temat znajdziecie

w poradnikach dla NGO (organizacji
pozarzadowych) pod adresem
https://poradnik.ngo.pl. S3 tam wszystkie
informacje o zaktadaniu organizacji non-profit oraz
ich rodzajach i wymogach formalnych.

Dobrze aby przestrzen byta:

tatwo dostepna,
miata mozliwosci konfiguracji (drobnych zmian),
konieczny jest dostep do wody i pradu.


https://poradnik.ngo.pl

| okal

Siedziba Makerspace'u jest istotna, ale nie od nigj
wszystko zalezy. Mozna zaczgc korzystac z przestrzeni
wspotdzielonej ze swietlicg, bibliotekg, osrodkiem
gminnym itp. Taka przestrzen pozwoli dziatac

| sprawdzi¢ mozliwosci w praktyce.

Kolejnym krokiem moze by¢ poszukiwanie
samodzielnego lokalu. Sugerujemy poszukiwanie lokalu
gminnego lub miejskiego. W tym celu trzeba udac sie do
osoby odpowiedzialnej za lokale w naszej miejscowosci:
sottysa, wojta, burmistrza, prezydenta, dyrektora
zaktadu gospodarowania nieruchomosciami itp.
Pokazcie decydentom, ze Wasza inicjatywa przyniesie
wiele dobrego mieszkancom, zachwyccie ich swoimi
pomystami! W niektorych przypadkach takie lokale sg
wynajmowane za niewielkie pienigdze lub nawet za
symboliczng ztotowke.

Lokal musi tez by¢ odpowiednio przystosowany do
wyposazenia, jakie bedzie w nim wykorzystywane.

Dla przyktadu: ploter laserowy wymaga bardzo

dobrej wentylacji, ktora odprowadzi niezdrowe opary;
pracownia stolarska powinna byc¢ oddzielona od czesci
czystej do pracy biurowe.

Przestrzen



Co powinno-
znajdowac sie
w Makerspace?

Nie ma zadnych ustalonych zasad ani wymogow
odnosnie rodzajow pracowni i dziedzin nauki,
ktore powinny sie znajdowac¢ w Makerspace'ach.
Wszystko zalezy od Waszych zainteresowan

| kreatywnosci. Jedyng zasadg jest ,zréb to sam”.
Pracownie mogg stuzy¢ m.in. do programowania,
projektowania komputerowego projektow 2D

| 3D, wytwarzania uktadow elektronicznych,
programowania elektroniki i robotéw, budowania
elementow z drewna, szycia, a nawet
przygotowania nagran audio | video.

Wyposazenie
elektroniczne

Stanowiska

Z lutownicami,
elektronika,
mikrokontolerami
I robotami do
programowania.

Modelowanie 3D
i drukarki 3D

Przestrzen

z dostepnymi
drukarkami 3D
oraz komputerami
do projektowania

I modelowania 3D.

Wyposazenie

Grafika

Studio wideo i audio,
pracownia wirtualnej
| rozszerzone)
rzeczywistosci.

Plotery tnace

i frezujace
Urzgdzenia sterowane
numerycznie umoz-
liwiajgce ciecie i gra-
werowanie laserowe
jak réwniez wycinanie
i frezowanie

Otwarta
przestrzen

Openspace

z dostepnymi
komputerami,
biurkami, projektorem
| podstawowymi
narzedziami.



Wyposazenie

To, co znajdzie sie w waszym Makerspace
zalezy od:
doswiadczenia 0sob, ktdre tworzg pracownie,
wktadu wtasnego zatozycieli pracowni,
flnansoéw na zakup sprzetu, ktorymi
dysponujecie na poczgtku.

Jesli chodzi o meble, opcjg minimum sg stoty lub
biurka I krzesta. Kazde urzgdzenie powinno miec
swoje state migjsce. Jesli bedziecie korzystac

ze wspotdzielonej przestrzeni, warto zaopatrzy¢
sie w zamykang szafke na sprzet. Na poczgtku
warto precyzyjnie spisa¢ wszystkie posiadane
narzedzia oraz te, o ktore chcielibyscie postarac
sie W przysztosci.

Najczesciej w Makerspace'ach mozna znalez¢
takie urzadzenia jak:
drukarki 3D,
plotery laserowe,
plotery frezujgce i tnace,
mikrokontrolery,
lutownice,
elektronarzedzia,
komputery,
urzadzenia wideo I audio,
maszyny do szycia.

To tylko czesc takich najczesciej spotykanych
urzadzen. W wielu Makerspace'ach znajdujg

sie pracownie tematyczne (elektroniczna

| robotyczna, montazu wideo | audio, krawiecka,
druku 3D, prototypownia z laserem i ploterami
tngcymi, warsztatowa z CNC, wirtualnej

| rozszerzonej rzeczywistosci, przestrzen biurowa
do pracy przy komputerach i prac czystych).



Przykiadowe
pracownie

| znajdujgce
sle W nich
narzedzia oraz
ich mozliwoscl

Zwroccie szczegolng uwage na bezpieczenstwo

| wszystkie inne zasady BHP. Wszystkie ponizsze
przyktadowe pracownie potrzebujg odrebnych
ustalen, w zaleznosci od dostepnych urzgdzen

| wyposazenia.

Kazda osoba korzystajgca z narzedzi musi przejsc
szkolenia uprawniajgce do ich obstugi. Czes¢
urzadzen nie moze by¢ bezposrednio dostepna
dla kazdego goscia pracowni i powinna byc¢
obstugiwana przez uprawnionego operatora
maszyny. Urzgdzenia powinny by¢ serwisowane

| utrzymywane bez usterek i uszkodzen, regularnie
CzySzCzone.



Pracownia
elektroniczna
1 robotyczna

Mozna w niej znalez¢ m.in. lutownice i zasilacze
laboratoryjne, mierniki, mikrokontrolery do
programowania elektroniki, roboty oraz komponenty
elektroniczne takie jak silniki, serwa, diody itd.
Zastosowanie:
nauka programowania i tworzenia algorytmaow,
nauka tworzenia uktadow elektronicznych,
tworzenie urzgdzen elektronicznych,
naprawianie i modyfikacja urzgdzen
elektronicznych.

Wytyczne do przestrzeni

Tutaj wystarczg stoty | biurka. Wyposazenie moze
by¢ przechowywane w szafce lub kantorku.

Jesli dysponujemy stanowiskami przeznaczonymi
do poszczegdlnych prac, warto przeznaczyc jedno
stanowisko na lutownice | dodatkowy sprzet. Wazne
jest tez, aby przy wykorzystywaniu lutownic zadbac
o dobrg wentylacje pomieszczenia lub jesli nie jest to
mozliwe, 0 odcigg oparow.



Pracownia

druku 3D, wirtualne)
| rozszerzonej
rzeczywistosci

Znajdujg sie w nigj drukarki 3D, skanery 3D, stacje graficzne
do modelowania 3D jak rowniez okulary do wirtualnej
rzeczywistosci VR.
Zastosowanie:

nauka modelowania 3D,

tworzenie wirtualnych modeli,

nauka obstugi drukarek | skaneréw 3D,

wytwarzanie czesci | catych urzgdzen i rzeczy np. czesci do

robotow, wyposazenia edukacyjnego itd.,

wytwarzanie prototypow i matych partii produktow.

Wytyczne do przestrzeni

Tutaj wymagane jest biurko lub stolik
przeznaczone specjalnie na drukarki 3D.

Muszg one stac stabilnie, aby nic nie zaktocato
czesto dosc¢ dtugotrwatego procesu drukowania.
Dodatkowo, mozna zagospodarowac przestrzen
do obrébki wydrukow.



Pracownia
prototypowa
| plastyczna

Gtownymi narzedziami sg tutaj réznego rodzaju
plotery laserowe lub tngce oraz podstawowe
narzedzia do obrobki wycietych elementéw. Mozna
tu pracowac z materiatami takimi jak drewno,
plastik, gumy czy tekstylia.
Zastosowanie:

modelowanie 2D i 3D,

nauka obstugi ploteréw laserowych i ploterow

tngcych,

wytwarzanie narzedzi | czesci,

wytwarzanie tabliczek, ozdob, oznaczen,

wisiorkow itp.

Wytyczne do przestrzeni

Przy korzystaniu z plotera laserowego trzeba
posiadac kanat do odciggu dymu z ciecia. Musi to
by¢ komin oddzielny od komina wentylacyjnego.
Mozna zastosowac wentylacje poprzez montaz
Jjej na oknie lub kupujac specjalne urzadzenie
CZysSzCzgCe opary po cieciu.

Ploter moze by¢ uzytkowany w jednym
pomieszczeniu z iInnymi przeznaczeniami

pod warunkiem, ze pomieszczenie ma dobry
system odciggania i wentylacji. Zalecamy jednak
zagospodarowanie osobnego pomieszczenia.



Pracownlia
audio-wideo

W pracowni takie] moze znajdowac sie sprzet do
nagrywania wideo, audio i tworzenia zdjec tj. kamery,
aparaty, mikrofony, oswietlenie, tta jak rowniez
komputery do montazu wideo i tworzenia audio.
Zastosowanie:

tworzenie prezentacji,

robienie zdec¢ i sesji zdjeciowych,

nagrywanie i montaz wideo,

nagrywanie audycji, podcastow itp.

Wytyczne do przestrzeni

Dobrze jest posiada¢ komputer do montazu wraz
z oprogramowaniem. Studio wideo lub audio moze
by¢ mobilne, tta mogg byc¢ rozwiniete na jednej ze
Scian a sprzet by¢ chowany do szafki. Najlepszym
rozwigzaniem jest wydzielenie czesci przestrzeni
lub osobnego pomieszczenia, aby mozna byto go
wygtuszyc.

Jesli planujemy wieksze sesje zdjeciowe, warto
tez zadbac o odpowiedni metraz i wysokosc

pomieszczenia oraz duzg ilos¢ naturalnego Swiatta.



Pracownia
warsztatowa

Znajda sie w niej urzgdzenia i elektronarzedzia
do ciecia i obrobki drewna oraz metalu, maszyny
takie jak ploter frezujgcy CNC, tokarki, spawarki,
pity tarczowe itd.
Zastosowanie:
projektowanie i wykonywanie elementow 2D,
nauka obstugi frezarek | tokarek,
wytwarzanie mebli i ozdob,
warsztat do prac brudnych,
obrobka drewna i metalu.

Wytyczne do przestrzeni

Jest to brudny i gtosny warsztat, przestrzen musi
by¢ wiec oddzielona od pozostatych. Wymagane
sg odpowiednie urzgdzenia wentylacyjne

| system odciggu trocin. Nie wolno zapomniec

o odpowiednim wyposazeniu ochronnym (okulary,
stuchawki, fartuchy). Pracownia przeznaczona
gtéwnie dla oséb dorostych, osoby nieletnie

moga z niej korzystac wytgcznie pod opiekg
przeszkolonych opiekunow danych stanowisk.
Zaawansowane maszyny jak np. ploter frezujgcy
CNC, tokarka i spawarki powinny byc obstugiwane
w ograniczonym zakresie, wytgcznie za zgoda

I w obecnosci przeszkolonego opiekuna.



Pracownlia
krawiecka

Jest wyposazona w maszyny do szycia oraz
narzedzia do szycia | obrobki materiatow
tekstylnych oraz akcesoria krawieckie. Przydatny
bedzie takze stoét krojczy, stoliki pod maszyny oraz
deska i zelazko do prasowania oraz manekin.
Zastosowanie:

- nauka szycia recznego i maszynowego,

< szycie ozdob,

- szycie elementow garderoby.

Wytyczne do przestrzeni

Pracownia moze by¢ mobilna, zas wyposazenie
moze by¢ przechowywane w szafkach.

Do wiekszych projektow — szycie elementow
garderoby, przyda sie wiekszy stot do wycinania
materiatow.




Makerspace'y
w Pracowniach
Orange

Ponizej prezentujemy przyktadowe Makerspace'y,
ktore zostaty uruchomione w Pracowniach
Orange.
Makerspace przy bibliotece w Bulkowie
Makerspace w szkole w Strzegomiu
Makerspace w domu kultury w Zakrzéwku

Nawet z niewielkiej przestrzeni mozna zrobi¢
ciekawa pracownie. Mozna wykorzystac np.
mobilne meble na kotkach, aby dostosowywac
przestrzen do swoich potrzeb.

Mozna tworzy¢ mieszang przestrzen, w ktorej
czes¢ mebli i wyposazenia jest stata, a czesc
mobilna.

Na poczatku wystarczy minimalne wyposazenie.
Prowadzone dziatlania pokaza jakie sg potrzeby
modyfikacji i rozbudowy.

Wszystkie prezentowane Makerspace'y

sg wyposazone w laptopy lub komputery

| przestrzen do nauki. Ich liderzy przeszli szkolenia
organizowane w FablLab Gdansk powered by
Orange, ktore obejmowaty obstuge urzadzen

| wyposazenia pracowni, podstawy elektroniki

I modelowania 2D i 3D. Dzieki temu, moga
samodzielnie prowadzi¢ zajecia | warsztaty m.in.
z programowania robotow, podstaw lutowania,
modelowania 2D i 3D, wykorzystania plotera
laserowego w czasie zajec plastycznych oraz

z obstugi drukarek 3D.

Pracownie rowniez wspierajg lokalne inicjatywy.
Podczas pierwszej fali pandemii w 2020 roku
wigczyty sie w duzy projekt produkeji przytbic
ochronnych dla medykow.



Przyktadowe
rozwigzania przestrzen
Makerspace na
podstawie istnigjgcych
Pracowni Orange






Makerspace
w szkole

w Strzegomiu

Pracownia powstata przy Zespole Szkot
w Strzegomiu. Jest ulokowana w duzej
sali szkolnej. Posiada prototypownie

z ploterem laserowym oraz pracownie
druku 3D.

Przestrzen posiada wydzielone stanowiska
do prototypowania 3D, stanowisko
laserowe jak rowniez przestrzen do nauki

| pracy czyste).
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Makerspace
w domu kultury

w Zakrzowku

Pracownia znajduje sie w Gminnym Domu
Kultury w Zakrzowku. Makerspace posiada
prototypownie z ploterem laserowym oraz
pracownie druku 3D.

W duzej sali znajduje sie strefa wydzielona
na druk 3D, stanowiska z komputerami
oraz przestrzen ze stotami | krzestami do
pracy czystej i prowadzenia szkolen.
Drugie pomieszczenie jest przeznaczone
dla stanowiska z ploterem laserowym.



Jakie dziatania
w Makerspace”?

Na samym poczatku warto zastanowic sie na
jakich dziataniach chcemy sie skupi¢, pozwoli to
nam lepigj zaplanowac przestrzen i potrzebne
wyposazenie.
Moga to by¢ m.in.:

warsztaty,

szkolenia,

wyktady,

pokazy techniczne,

,Lotwarta pracownia’,

wsparcie lokalnych organizacji i mieszkancow.

Finansowanie

Pierwszym krokiem w zdobywaniu funduszy dla
fundacji czy stowarzyszenia sg po prostu sktadki
cztonkowskie.

Znajdziecie tez wiele projektéw | programow
grantowych skierowanych do organizacji
pozarzgdowych. Mozliwe jest tez nawigzanie
wspotpracy sponsorskiej z firmami w Waszej
okolicy lub z firmami zwigzanymi z branzg
maszynowa | wyposazeniem warsztatow.
Organizowane konkursy grantowe mogg miec
zakres lokalny lub ogdinopolski, mogg byc
skierowane do konkretnych grup organizacji

| odbiorcow. Informacje o organizowanych
grantach i konkursach znajdziecie na stronach
swoich migjscowosci, wojewodztw, stronach
fundacji, duzych firm oraz na portalu
https://fundusze.ngo.pl.

Nie zniechecajcie sie, jesli na poczatku wieksza
czesc srodkow na utrzymanie Waszej przestrzeni
bedziecie musieli pokry¢ sami. Wtozony wysitek

| ciekawe dziatania zaprocentujg wczesniej

czy pozniej nawigzaniem wspotpracy lub
znalezieniem finansowania Waszych dziatan.


https://fundusze.ngo.pl

| okalna
wsportpraca

W waszej okolicy znajdziecie zapewne kilka firm
lub organizacji, ktore moglibyscie zaprosi¢ do
wspotdziatania lub wsparcia waszej inicjatywy.
Sprobujcie nawigzac wspotprace z zaktadami
produkcyjnymi, ktore dysponujg materiatami,
ale i odpadami. Z powodzeniem mozna je
wykorzystac¢ w pracowni. Dobrym przyktadem

jest tartak lub firma wykonujgca rzeczy z drewna.

Warto rowniez poszukac partnera, ktory wesprze
Was w zakupie narzedzi albo przekaze uzywany
sprzet komputerowy.

Nie zapominajcie 0 samorzgdzie: gminie,
instytucjach miejskich. Mogg Wam pomac nie
tylko w pozyskaniu lokalu, lecz takze wesprze¢
grantem lub promocja.

Komunikacja

Aby zbudowac¢ wokot pracowni zaangazowang
spotecznosc, trzeba regularnie prezentowac swoje
pomysty i rozwdj Makerspace'a. Swietnie nadaja
sie do tego sieci spotecznosciowe. Mozecie
skorzystac z istniejgcych stron instytucji, przy
ktorych dziatacie lub tworzy¢ swoje wtasne
kanaty. Taka regularnosc dziatan zaprocentuje,
gdy umiescicie w sieci prosbe o wsparcie, czy
pytanie o0 sposob rozwigzania danego problemu.
Sita internetu jest ogromna.

Duze znaczenie majg tez tradycyjne media.
Warto nawigzac kontakt z lokalnymi mediami,
np. prasg, czy telewizjg, by zaprezentowac swojg
dziatalnosc, opowiedzie¢ o starcie nowego
projektu czy podsumowac efekty prac.

Gdy zdobedziecie odrobine popularnosci, tatwie)
bedzie Wam dotrze¢ do nowych osob lub
przekona¢ wtadze i lokalny biznes do wsparcia
Waszych pomystow. Powodzenial!
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